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Karari ile onaylanan, Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
kademeli olarak yayginlastirilan 42 alan ve 192 dala ait gergeve Ogretim
programlarinda amaglanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik
gelistirilmis 6gretim materyalleridir (Ders Notlaridir).

Moddller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel dgrenmeye
renberlik etmek amaciyla Ogrenme materyali olarak hazirlanmus,
denenmek ve gelistirilmek Uzere Medeki ve Teknik Egitim Okul ve
Kurumlarinda uygulanmaya baslanmustir.

Moduller teknolojik gelismelere paralel olarak, amaclanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim Ogretim sirasinda gelistirilebilir ve
yapilmasi Onerilen degisiklikler Bakanliktailgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki
yeterlik  kazanmak isteyen bireyler modillere internet (zerinden
ulasilabilirler.

Basilmigs moddller, egitim kurumlarinda Ogrencilere Ucretsiz olarak
dagitilir.

Moddller hichir sekilde ticari amacla kullanilamaz ve Ucret karsiliginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

KOD 213GIM 151

ALAN Radyo Televizyon
DAL/MESLEK Alan Ortak

MODUL UN ADI Dijital Video Dizenlemes

MODULUN TANIMI

Dijital video kurgu programimin ileri diizey ozelliklerini
kullanma ile ilgili bilgi ve becerilerin kazandirildig:
O0grenme materyalidir.

SURE 40/32

ON KOSUL Video Kurgu Uniteleri 1-2 ile Kurgu Program Pencereleri
modullerini ams olmak.

YETERLIK Dijital video diizenlemesi yapmak

MODULUN AMACI

Genel Amag
Gerekli ortam saglandiginda dijital kurgu calismasina yazi
ve grafikler eklemek, efektler kullanmak ve goruntuleri

hareketlendirmek  gibi  ileri  dizey uygulamalar:

gerceklestirebileceksiniz.

Amaclar

1. Yaz ve basit grafikler hazirlayarak kurgu calismasina
ekleyebileceksiniz.

2. Sesve video dosyalarina efektler ekleyebileceksiniz.

3. Ses ve video dosyadarinin aralarina gegis efektleri
ekleyebileceksiniz.

4. “Anahtar kare’ler kullanarak kurgu calismasim
hareketlendirebileceksiniz.

EGITIM OGRETIM
ORTAMLARI VE

Ortam: Kurgu atolyes
Donanim: Dijital kurgu programi, kurgu bilgisayari, plug-
in yazilhimlar,, video monitord, hoparldr, VTR cihaz,

DO [ baglant: kablolari, video, fotograf ve ses dosyalar:.

Her faaliyet sonrasinda o faaliyetle ilgili degerlendirme
. sorular ile kendi kendinizi degerlendireceksiniz.
OLCMEVE Ogretmen modiil sonunda size 6lgme araci (uygulama,
DEGERLENDIRME

soru-cevap) uygulayarak modil  uygulamalart ile
kazandiginiz bilgi ve becerileri 6lgerek degerlendirecektir.




Sevgili Ogrenci,

Bir 6nceki modilimizde basit diizey bir kurgu yapabilmek icin gerekli bilgileri
ogrendik ve uyguladik. Bu modulimiizde ise kurgu ¢alismamiza daha ileri dizey 6zellikler
katacagiz. Kurgumuza vyazilar ve grafikler ekleyecek, video ve ses dosyalarin
efektlendirecek, dosyalarin arasina gecis efektleri ekleyecek ve “anahtar kare’lerle
calismamizi daha canli ve abenili hale getirecegiz.

Dijital Video Dizenlemesi modilt, Video Kurgu dersinin diger modullerine kiyasla
teknik bilgiden ¢ok estetik bakis agisinin daha 6n planda oldugu bir 6grenme kitapgigidir.
Kuskusuz, yine teknik bilgiler 6grenecek ve bunlari uygulacagiz. Ancak bu uygulamalarda
yaptiklariniz, begeni ve zevklerinize uygun drinler olacak.







OGRENME FAALIYETIi-1

( AMACGC )

Y az1 ve basit grafikler hazirlayarak kurgu calismasina ekleyebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Bu faaliyet 6ncesinde yapmaniz gereken 6ncelikli arastirmalar sunlardir:

»  Birvideo kurguda yazi ve grafiklerin ne amaclarla ve hangi durumlarda
kullanildigini arastiriniz.

»  Teevizyondaizlediginiz yapimlarda kullanilan yazi ve grafiklerin
sekillerine ve kullanim yerlerine dikkat ediniz.

Edindiginiz bilgi ve tecribeleri simifta arkadaslariniz ve 6gretmeninizle paylasiniz.

1. KURGUYA YAZI VE GRAFIK EKLEMEK

Metinler ve grafikler, bir video programinda izleyiciye bilgi aktarma konusunda
onemli bir rol Ustlenirler. Kurgu programinin bslik tasarimcisi (Title Designer) penceresi,
mevcut video Uzerine eklenebilen yazi ve grafikler olusturmamza imkan saglar. Bu yazi ve
grafikler bir gorintinin Uzerine bindirilebilecegi gibi, bos bir ekranda tek baglarina da
kullanilabilirler.

Baslik tasarimcisi penceresi birkag degisik yolla baslatilabilir. Bunlardan birincis,
program Ust menusiinden file>new>title komutu vermek, ikincis title>nev title komutu
vermek, Uclinclisl proje penceresi atindaki meniiden new item>title’1 segmek, dérdiinci ve
en kolay: ise klavyeden F9 tusuna basmaktir.

Bu dort yoldan herhangi biriyle baslik tasarimcisi penceresini ¢alistirdigimizda,
olusturacagimiz basliga bir isim verir ve bir ekran yazisi veya grafik hazirlamaya baglariz.

Isim vererek olusturdugumuz baslik dosyasi, proje penceresinde video, ses ve fotograf
dosyalarinin arasinda yeni bir dosya olarak yerini alir. Bu yazi dosyasini hazirladiktan sonra
zaman ¢izgisi penceresindeki video kanallarinda, gorinmesini istedigimiz noktaya
surikleyerek projemize dahil ederiz.




Yeni bir baglik olusturmaya baslamadan once dikkat edilmesi gereken dnemli bir
husus, yazimizi zaman ¢izgisi penceresinde hangi zaman diliminde kullanacaksak, gegerli
zaman ibresini (CTI) o noktaya getirdikten sonra “new title” komutu vermektir. Eger yaziyi
tek basina, siyah arka fonla kullanacaksak veyatam ekran bir grafik hazirlayacaksak, zaman
¢izgisinin bos bir aamna tiklayarak ibreyi bu noktaya getirmeli, yazimizi bir video veya
fotografin Uzerinde kullanacaksak ibre fonumuzu olusturacak bu noktada bulunmalidir.
Cunki baglik tasarimcist penceresinin yazimin dizenlendigi ekramnda gegerli zaman
ibresinin o0 anda bulundugu nokta arka fon olarak gorunur.

Baslik tasarimcisi penceresi kendi icinde bes kiglk pencere ve paletten olusur. Bu
paletler kenarlarindan cekilerek cerceve icinde kucllttlUp buydltilebilir veya konumlari
degistirilebilir. Simdi bunlar: tamyalim:

c
Sekil 1.1: Bashik tasarimcisi penceresinin paletleri

A- Titler (bashkai): Hazirlanan basligin ekran gercevesi icinde goruntilendigi alandir.
Goruntl ve yazi icin koruma kenarlar: da (safe margins) burada ic ice iki cerceve sekilde
gorundr.

B- Titler (bashk¢i) araclary: Hazirlanacak yazi ve grafigin olusturulmasinda yardimci
bazi araglar icerir. Bu araglar sunlardhir:



Sekil 1.2: Bashker araclari

1- Selection (se¢gme) aracai: Yaziyi gerceve iginde tasimak icin kullanilir.
2- Rotation (déndirme) aracr: Yaziy: istenen yonde dondurdr.

3- Type (yazi)) araci: Yeni yazilar olusturmak, yazimn icerigi veya gorunistinde
degisiklik yapmak istendiginde kullanilir.

4- Vertical type (dikey yaz1) aract: Dikey yazilar olusturmak ve dizenlemek icin
kullanlir.

5- Areatype (alan yazisi) araci: Yeni yazi alanlart olusturur.
6- Vertical areatype (dikey alan yazisi) aracr: Yeni dikey yazi alanlar1 olusturur.

7- Path type (yol yazis)) araci: Kendi ¢izdigimiz yol Uzerinde giden yazilar
hazirlamay saglar.

8- Vertical path type (dikey yol yazis) araci: Kendi gizdigimiz yol Uzerinde giden
dikey yazilar hazirlamay1 saglar.

9-10-11-12- Pen (kalem) arac: Kalemle diledigimiz tirde sekiller olusturmayi
saglar.



13- Degisik geometrik sekiller ve gizgiler olusturmay: saglar.

C- Titler actions (bashikci hareketleri) araclarr: Hazirlanacak yazi ve grafigin
olusturulmasinda yardimc1 bazi araglar: igerir. Yazilar1 veya grafikleri ortalar, dikey veya
yatay siralar veya ekranaistenen sekilde dagitir.

C- Titler styles (bashk tipleri) arac: Sik kullandigimiz bir fontu diledigimiz sekilde
duzenledikten sonra bu pencere Uzerinde sag tiklayip “new style” komutu verdigimizde en
son hazirlanmis yazi tipi bu pencereye yeni baslik kalibi olarak eklenir. Daha sonra
yazdigimiz herhangi bir yaziy1 segip bu yeni baslik kalibina tikladigimizda yazimiz, kalibin
fontu, buydklugd, rengi, golgesini vs. alir.

D- Title properties (bashk ozellikleri) araa: Yazimn fontu, rengi, golgesi, harflerin
ve satirlarin birbirine uzaklig: gibi 0zellikleri burada diizenlenir.

1.1. Yeni Bir Bashk Hazirlamak

Simdiye kadar 6grendiklerimizle bir yazi dosyasi olusturalim. ilk yapmamiz gereken,
“F9” tusuna basarak yeni bir baglik dosyasi olusturmak ve bu dosyaya isim vermektir. Simdi
6nUmiizde bos bir cerceve var.

Sekil 1.3: Transform araclar:

Baslik¢i araglar penceresindeki yazi aracina segerek baslik¢r ekranimin diledigimiz
noktasina bir kere tiklayarak yazimizi yazalim. (Sekil 1.4). Yazdigimiz metnin timu segili
héldeyken baslik Ozellikleri aracimin “transform”  (doniUstirme) basligimin  atindaki
secenekleri kullanarak metnimize sekil verelim:

“Opacity” (donukluk) sekmesine 100’ den daha kuiiglk bir rakam yazdigimizda yazimn
parlaklig: azalir (Sekil 1.5).

“X Position” dugmesi, yaziy: yatay eksende hareket ettirmemizi saglar. (Sekil 1.6)

“Y Position” dugmesi, yaziy: dikey eksende hareket ettirmemizi saglar. (Sekil 1.7)
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Width (genislik) digmesi, yaziyr sagdan sola genisletir veya daraltir. (Sekil 1.8)
Height (yukseklik) digmesi, yaziy1 asagidan yukariya genisletir veya daraltir. (Sekil

1.9
“Rotation” (yon) digmesi yaziy1 kendi ekseni etrafinda déndurur. (Sekil 1.10)

-

Sekil 1.4 Sekil 1.5

Sekil 1.6

Sekil 1.10

Simdi de “properties’ (Ozellikler) basligi atindaki yazi dizenleme 6zeliklerini
uygulayalim:

Bu duzenlemeleri yaparken rakamlarin bulundugu hanelere yeni rakam
degerlerini klavyeyle yazabilecegimiz gibi rakamin bulundugu noktanin tizerine gelerek
farenin sol tusu basili konumdayken fareyi asag1 veya yukari oynattigimizda, digmenin
karsisindaki rakam degerinin arttigim veya azaldigim goruriz.




EWWEY

NELONIJEL

Sekil 1.11: Propertiesaraglari

Font: Kullandigimiz yazi tipini degistirir.

Font size: Yazitipi buyutir veya kigultur.
Aspect, Kerning ve Tracking: Harflerin arasin
daraltir veya genisletirler.

Leading: Satirlarin arasini daraltir veya genisletir.
Baseline shift: Satirlar: asagi veya yukari tagir.
Slant: Yaziy1 saga veya solayatirir.

Underline: Yazinin altin cizer.

Distort: Harfleri yatay veya dikey eksende bozulmaya
ugratir.



Sekil 1.12: Renk ve golge ayar digmeleri

Fill (dolgu) bashg: altindaki dugmeler, yazimizi renklendirmeye yarar. Buradaki
dugmelerle tek renkli veya birkag renkli yazilar hazirlayabilir, resmleri veya fotograflar
yazi karakterlerinin igine gdmebiliriz.

mMa7ziiNnivot

Bir video veya fotograftaki rengi, basligimizda kullanmak istiyorsak, “color” (renk)

dugmesinin karsisindaki renk secici damlalik (color picker eye dropper) aracim
monitdr penceresindeki goruntt Uzerindeki diledigimiz rengin Uzerine tutar ve renk Ornegi

mezuniyel

Shadow (golge) basligi atindaki dugmelerle ise yaziya golge ekler, gbélgenin rengini,
parlakligim, yénind, yaziya uzakligim, boyutunu ve yayilimim ayarlayabiliriz.




Boylelikle bir baglik hazirlams olduk. Baglik diizenleyici penceresini sag Ust
kosesindeki (x) isaretine basarak kapatabiliriz. Hazirladigimiz baglik dosyast proje
penceresinde diger dosyalarin arasinda yerini aldi. Bu dosyay: proje penceresinden, zaman
Gizgis penceresindeki video kanallarina siirikleyerek calismamiza dahil edebiliriz. Baglik
dosyalar1 eger bir video veya fotograf dosyasinin Uzerinde bindirme olarak yer alacaksa,
video/foto at kanalda, baslik dosyasi Ust kanalda olmalidir. Zaman cizgisi penceresini
tamirken 6grendigimiz gibi, video kanallarinda, st kanalda olan dnde gorindir.

Bagliklarin video kanainda varsayilan sireleri 7 saniyedir. Y azimn ekranda daha uzun
veya kisa sire kalmasim saglamak igin dosyay: calisma alamnda sagindan veya solundan
cekerek uzatabilir veya kisaltabiliriz.

Hazirladigimiz bir baslik dosyasimt sonradan degistirmek igin, dosyamiza cift
tiklayarak baslik tasarimcisi penceresine girip istenen degisiklikleri yapabiliriz.

Baslik tasarimcisi penceresiyle diiz metinler hazirlayabilecegimiz gibi, tam ekram
dolduracak yazi-grafikler veya gérintinin Uzerine binen bantlar da hazirlayabiliriz. Canli
yayin programlarda KJ operatoriniin yaptigi bu is, banttan programlarda kurgucu tarafindan
ustlenilir.

1.2. Bashiklar1 Har eketlendir mek
Hazirladigimiz  basliklart ekranda sabit tutabilecegimiz gibi, sagdan sola veya

yukaridan asagiya hareket etmelerini saglayabiliriz.. Bunu yapmak igin baslik¢t penceresinin
Ust kismundaki “roll/crawl options” mentsine girelim.

Roll/Crawl Options

Sekil 1.13: Bashg har eketlendirme ayarlari
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“Title type” (bagslik tipi) mentsinin varsayilan konumu, “still” (sabit)'dir. “Roll”,
yazinin yukaridan asagiya, “crawl” ise sagdan sola veya soldan saga hareket etmesini saglar.

“Sabit” disindaki iki segenekten birini segtigimizde, pencerenin at kismindaki
“timing” (zamanlama) secenekleri de kullanilabilir hdle gelir. Buradaki 6 ayar digmesi su
islere yarar:

Start of screen: Kaydirmanmin ekramn disindan baglayip gérintt alam icine dogru
olacagin belirler.

End of screen: Kaydirmamn nesneler gorintiiden ¢ikana kadar devam edecegini
belirler.

Pre-roll: Basligin harekete baslamadan dnce kag kare boyunca duracagin belirler.

Ease-in: Baglik klibinin normal hizina ¢gitkmasi igin kag karenin kullanmldigin belirler.
Basligi normal hiziyla hareket ettirmeye baslamak igin O (sifir) yazin. Gittikge arttirmak igin
daha blyuk bir say1 giriniz.

Ease out: Baslik klibinin normal hizdan durma konumuna gegcmek Uzere yavaslamasi
icin kag karenin kullanmildigim belirler. Ani yavaslama igin daha az kare sayisi belirtiniz.
Basligin yavaslamadan durmast icin O (sifir) yazimz.

Post-roll: Basligin durdugu kareden baslayip, baslik klibinin “out” noktasina kadar
kag kare boyunca hareketsiz goriinecegini belirler.

Buraya kadar 6grendiklerimizle, filmin sonunda asagidan yukariya dogru akan bir
“roll caption” hazirlayalim:

»  Yeni bir baglik actiktan sonra filmimizde gorev aan kisileri at alta yazalim ve
yaziyi sekillendirelim.

»  Kurumumuz logosunu, yazinin en at satinndan sonra birkag satir bosluk
birakarak ekleyelim. (Baglik tasarimcisi ekramna sag tiklayarak logo>insert
logo in to the text [logo> yazinin igine logo ekle] komutuyla.)

»  Eger yazdigimiz satirlar  baghikgt  ekramnda aym anda  ekranda

gorunttlenemeyecek kadar coksa, “selection tool” [T ile yazilmis kisimlart
yukar: iterek at satirlarr goruntileyelim. (Yaziyr kaydirarak goruntilemek igin
farenin kaydiragini da kullanabiliriz.)

»  “Roll/Crawl Options’ menusuine girelim. “Roll” u segelim.

»  Yazimn ekramin altindan cikarak yukari kaymasim saglamak icin “start of
screen”i secelim.

11



Son yazi da ekrandan kayarak ¢iktiktan sonra logomuzun bir middet daha ekranda
kalmasi igin post-roll’a bir rakam degeri girelim. (25 rakam 1 saniyeye denk gelir.)

Baslik tasarimcist penceresinin bazi ek 6zelliklerine, bu pencerenin
ortasindaki ekrana sag tiklayarak erisebiliriz.
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(UYGULAMA FAALIYETI

)

Islem Basamaklar1

Oneriler

>

Y VYV

YV VV V

Gecerli zaman ibresini video kanalinda,
basliginizi  yerlestireceginiz  noktaya
getiriniz.

Yeni bir baglik tasarimcisi baglatiniz.

Y azimizi tasarimer ekraminda yaziniz
Baslik 6zellikleri penceresini kullanarak
yazinin boyut, konum, renk ve golge
Ozelliklerini ayarlayimz.

Baslik icin grafiksel sekiller
olusturunuz.

Basligalogo veyaresim ekleyiniz.
Baghigi kullammm amacimza uygun
bicimde hareketlendiriniz.

Tamamlanan baslhigt zaman cizgis
penceresinde uygun noktaya
yerlestiriniz.

» Kisileri tamtan yazilar, kisi omuz veya
gogls planda goéruntilenirken
bindirilir. Boy plan veya yakin ylz
cekimlerde kisi tamtan bindirme
yazilar kullanmak uygun degildir.

» Yazilan ekranda en azindan sedi
okunabilecek kadar bir stire tutunuz.

» Yazlann ekranda  gorinebilecek
buyUklUkte olmast icin en azindan 16
karakter buyUkltUgind tercih ediniz.

» Yaz ve grafikleri korumakenarlarinin
(safe mergins) disinatagirmayimz.
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((6LCME VE DEGERLENDIRME )

OLCME SORULARI

Asagidaki sorularin cevaplarini dogru ve yanhs olarak degerlendiriniz veya bosluklart
uygun kelimelerle doldurunuz.

1. () Baslik dosyalari zaman ¢gizgisi penceresinde sadece basliklarin konabildigi 6zel
kanallarda siralanirlar.

2. () Basligi hazirlarken Uzerine bindirme yapacagimiz goruntiyle birlikte nasil
gOrinecegini test etmek icin gegerli zaman ibresi bu gérunttiniin Gzerinde tutul ur.

3. () Dikey yazilar olusturmak icin ..............coeeviiinennn. araci segilir.
4. () “Rotation” aract yaziyr kendi ekseni etrafinda dénduirtir.
5. ( )“Distort” arac1 yaziy1 sagaveya solayatirr.

6. () Basliklari hareketlendirmek iGin .........cccc. i
mendsi kullanlir.

DEGERLENDIRME
Cevaplarimizi cevap anahtar: ile karsilastinnmiz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadigimz

sorularlailgili konular: faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz

Tum sorulara dogru cevap verdiyseniz diger faaliyete geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-2

( AMAC )

Ses ve video dosyalarina efektler ekleyebileceksiniz.
(ARASTI RMA )

Bu faaliyet dncesinde yapmaniz gereken 6ncelikli arastirmalar sunlar olmalidir:

»  Televizyonda ve sinemada seyretti giniz goruntilerin hangilerinin
efektlendirilmis oldugunu tespit etmeye calisinmz.

»  Hangi durumlarda hangi video efektlerinin kullanildiginm tespit ediniz.

Kazanmis oldugunuz bilgi ve deneyimleri sinif ortaminda paylasinmz.

2. SESVE VIDEO EFEKTLERI

Kurgu programlari galismamiza ekledigimiz ses ve video dosyalarindaki degisik
kusurlar1 gidermek veya onlari senaryomuza gore degisime ugratmak icin gerekli bircok
efektler icerirler.

Efektlerin eklenmesi ve islenmesinde iki palet kullanilir. Efekt paleti ve efekt kontrol
paleti. Eger program penceresinin icerisinde bu paletler gorinmiyorsa, program Ust
mentsiindeki “window” sekmesinden ekrana getirilebilirler.

Bir video efekti veya ses efekti eklemek oldukca basittir. Diledigimiz efekti seger ve
Zzaman cizgisi penceresinde, kanallarda yer alan dosyanin Uzerine birakirniz. Efekt kontrol
penceresinde bu efektin ince ayarlarim yapar, -eger video efektiyse- son degisiklikleri
program monitériinden takip ederiz.

Sekil 2.1: Efekt penceresindeki 5 ana baslik
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Efekt penceresinde 5 ana bagslik vardir. Bunlardan “presets’ (6nceden ayarlanmuslar),
stk kullanmlan bazi efektleri icerir. Bu 0grenme faaiyetinde dgrenecegimiz “audio effects’
(ses efektleri) ve “video effects’ (video efektleri), dosyalarin niteliklerini degistirir. “Audio
Trangitions’ (ses gecisleri) ve “video transitions’ (video gegisleri) klastrleri ise dosyalarin
arasina eklenen gegis efektlerini barindirirlar. Bu bes basligin yanlarindaki sola dénik ok
simgesine tiklandiginda o bagligin alt meniisii agilir.

Sekil 2.2: Efekt kontrol penceresi

Herhangi bir dosya zaman cizgisi penceresinde secilmediyse, efekt kontrol
penceresinde hichir islem yapilamaz. Bir video dosyasi zaman cizgisi penceresinde
secildiginde, dosyaya herhangi bir efekt eklenmemis olsa bile 3 farkli baslik gorinttlenir.
Bunlar “motion” (hareket), “ opacity” (saydamlik) ve “volume” (ses)’dir.

»  Motion: Dosyamin konum, buyiklik ve yon gibi niteliklerini degistirir. Alt
bagliklar: sunlardir:

Position (konum): Goruntiyl ekran iginde saga-sola veya yukari-asagi hareket
ettirmeyi saglar.

Scale (6l¢ek): Dosyay: kucultir veya bUyator.
Rotation (donme): Dosyay1 kendi ekseni etrafinda donddirdr.

Anti-flicker filter (sallantiy1 engelleyici filtre): Eger dosyamizi anahtar karelerle
hareketlendirdiysek, hareket esnasindaki titreme-sallantiy: azaltir.

»  Opacitiy: Dosyayi seffaflagtirir.
»  Volume: Dosyanin sesini agmaya veya kismaya yarar.
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Dosyaya eklenen buttine efektler bu U¢ temel ayar diigmesinin altinda yer alirlar. Sekil
2.2'de videoya bir “antialias’ efekti eklendigi gorilmektedir.

2.1. Ses Efektleri

Bu bagslik altinda 3 ara baglik bulunur. 5.1, stereo ve mono. Eger kanaldaki ses dosyast
tek kanalli (mono) ise, bu dosyaya mono basligi atindan ses efekti eklenebilir. Stereo veya
5.1 baglig1 altindaki ses efektleri mono dosya Uizerine striiklenip birakilamaz. (Bu Ug baslik
atinda aym ses efektleri yer alir. Aralanndaki tek fark, kag kanalli bir ses dosyasina
uygulanabilecekleridir.)

Ses efektleri arasinda sesi geciktirenler (delay), gurdltiyd engelleyenler (DeNoiser),
ekolayzirlarim dizenleyenler (EQ), yuksek volumli sesleri engelleyenler (HighPass), yanki
ekleyenler yani “eko verenler” (reverb) vb. vardir. Bir ses efektini dosyaya ekledikten sonra
efekt kontrol penceresine gelerek (bu ses dosyasi calarken hile) efektin ince ayarlarin
yapabiliriz.

2.2. Video Efektleri

Video efektleri icinde, cesitli ara bashiklar altinda siralanmis yuzlerce tir efekt
bulunur. Video efektler, video kanallarina yerlestirilmis videolar, fotograflar ve baglik
dosyalarina uygulanabilir. (Bir video efektin fotografa veya videoya uygulanma seklinde
hichir fark yoktur.) Bu efektlerle goruntiyu bulaniklastirmak, mozaiklemek, degisik 1sik
kaynaklar1 eklemek, renklerini degistirmek, gorintiyl Uc¢ boyutlu héle getirmek vs.
mUmkandar.

Bir goruntl dosyasina video efekt eklemek icin istenen video efekti sirikleyerek
video kanalindaki ilgili dosyamin Uzerine birakmak yeterlidir. Yine bu dosya kanalda
seciliyken efekt kontrol penceresine geldigimizde, bu efekte ait bir baslhigin buraya
eklendigini goririiz. Buradan da efektin ince ayarlari yapilir. Bir video dosyasina birden
fazla efekt uygulanabilir. Memnun kalinmayan bir efekti silmek icin efekt kontrol
penceresinde o efekte ait basliga sag tiklayarak “ clear” (temizle) komutu verilir.

Bir video efekti birlikte uygulayalim:

»  Zaman gizgis penceresindeki video kanallarina bir fotograf yerlestirelim.

»  Efekt penceresinde video effects>adjust>lighthing effects’i tutup stiriikleyerek
fotografimzin Gzerine birakalim. Program monitorinde gordigiimiiz gibi
fotografa bir yapay 151k kaynag: eklendi.

»  Bu varsayilan yapay 15181 simdi istegimize gore sekillendirelim. Efekt kontrol
penceresinde “lighting effects” bagliginin solundaki oka tiklayarak at meniyt
acalim.
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Resm 2.1ve2.2:

Bu alt basliklarla yapay 1s1k sayisim arttirabilir, 1s1gin rengini, yonini ve
siddetini degistirebiliriz.

R A" )
i 2 3 Fe b
A Vv it
Bir goruntinu

n efektsiz hali (solda) ve sol Ustten sariisik eklenmis hali

Video efektler arasinda ¢ok tercih edilenlerinden biri de kromaki (chroma-key)
efektidir. Bu efektle bir goruntintin arka fonu silinerek yerine baska bir gorintt koymak
mimkin olmaktadir. Hava durumu biltenlerinden hatirlayabilecegimiz bu efekti birlikte
uygulayalim:

>

Kromaki uygulamak icin iki gorintlye (video veya foto) ihtiyac vardir. Bu
goruntulerden arka fon olacak olam bir video kanalina koyalim, arka fonu
silinecek goruntiiyll de onun hemen Ust kanalina yerlestirelim.

Video effects>keying>chroma key'i sirikleyip Ust kanaldaki gorintiimiziin
Uzerine birakalim.

Ust kanaldaki klip seciliyken efekt kontrol penceresine gelelim, chroma key
basligin  genisleterek color'in  yanindaki damlaligi  alalim, program
monitorindeki goruntiimizde hangi rengi silmek istiyorsak onu tzerine gelerek
birakalim.

Eger silinmesi gereken fon bir rengin tek tonundan degilse, ¢cok az bir nokta
silinecek, fonun cogu gorintide kalmaya devam edecektir. “Smilarity”
(benzerlik) baslhigimn atindaki kaydiragi, slinmes istenen fon tamamen
kaybolana kadar saga ¢ekelim.

Yeni fonumuz artik gérintimizin arkasinda belirdi. Eger Ustteki goruntd, yeni
fonun Uzerinde egreti duruyor, sonradan eklendigi belli oluyorsa “blend
“(karistir) veya “threshold” (baslangig) basliklarinin altindaki kaydiraklar saga
cekerek iki goruntiyt kaynastiralim.
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Resim 2.3, 2.4 ve 2.5: Bir kromaki uygulamasi

Iki goruntlyi Ust tste bindirmek icin efekt kontrol penceresindeki “opacity” ayar:
da kullamlabilir. Ancak “opacity”, kromakiden farkli olarak secili bir rengi silmez,
gbrintiiniin ttm alanlarin seffaflastirir.

Resim 2.6ve 2.7: “Color pass’ efekti goruintliyl soluklastirir, sadece secilen rengin ger cekte
oldugu gibi gorinmesini saglar.
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Resm 2.8ve2.:

1,

" Basic 3D” efekti gorantllyt ekran icinde istenen sekilde konumlandir ar ak
Uc¢ boyut etkisini arttarir.

Resim 2.10 ve 2.11:

Resim 2.12ve2.13: “Mosaic” efekti goriintllyld mozaiklestirir.
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(UYGULAMA FAALIYETI

)

Islem Basamaklari

Oneriler

Efekt kontrol penceresindeki  sabit
ayarlar (hareket, saydamlik, ses) video
dosyalar: tizerinde uygulayimz.

Ses dosyalarn  Uzerine  efektler
uygulayinz.

Uyguladigimz ses efektlerinin  ince
ayarlarim yapimz ve sesteki degisimleri
dinleyerek takip ediniz.

GOoruntli  dosyalar1  Uzerine  efektler
uygulayinmz

Uyguladigimz gorinti efektlerin ince
ayarlarim  yaparak  degisikliklikleri
program monitériinden takip ediniz.

» Bir efektin adim hatirliyor, ancak
hangi bashik atinda yer adigim
bulamiyorsaniz, efekt penceresinde-ki
“contains’ (icerik) alamna efektin
ismini yazin, efektiniz bulundugu
klastrle birlikte 6niniize gelsin.

» Ses veya goruntt efektlerini bir amag
dogrultusunda kullaniniz.
Gerekmedikce efekt kullanmayiniz.
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(C")L CME VE DEGERLENDIRME )

OLCME SORULARI

Asagidaki sorularin cevaplarint dogru ve yanhs olarak degerlendiriniz veya bosluklart
uygun kelimelerle doldurunuz.

1- () Efekt penceres program alan: icinde goriinmiyorsa, tst mentiden “project”
sekmesinden ekrana getirilir.
2- () Efekt kontrol penceresindeyer dan ............ basligindan, dosyamn konum,

blytkl Uk ve yon gibi nitelikleri degistirilir.
3- () Videolar Uzerinde yapilan degisiklikler kaynak (source) monitoriinden takip edilir.
4- () Kromaki efekti bir nesnenin fonunu silerek yeni bir fon eklemeyi saglar.

5 () Goruntiyl mozaiklemeyi saglayan video efektinadi “.............. tir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtar: ile karsilastinnmiz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadigimz
sorularlailgili konular: faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz

Tim sorulara dogru cevap verdiyseniz diger faaliyete geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-3

( AMACGC )

Ses ve video dosyalarinin aralarina gecis efektleri ekleyebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Bu faaliyet dncesinde yapmaniz gereken oncelikli arastirma su olmalidir;

» TV yayinciliginda kullamlan gegis efekti turleri hakkinda bilgi toplayimz.

»  Edindiginiz bilgi ve tecribeleri simfta arkadaslarimz ve Ogretmeninizie
paylasiniz.

3. GECIS EFEKTLERI

iki video dosyasi zaman Gizgisi kanallarinda, aralarina herhangi bir efekt konmadan
pespese siralandiginda birinci gorintiden ikinci gorunttye dogrudan gecilir. Bu tip gecis,
“dogrudan gegcme” veya “kesme” (cut) olarak adlandirilir. Video kurgu yazilimlari, kesmeler
disinda birgok video gegis turiniin yapilmasinaimkan saglar.

Ses dosyalar1 da ses kanallarinda pespese, uclart birbirinin Ustiine binmeyecek sekilde
sralandiginda iki ses arasinda herhangi bir gegis uygulanmaz; birinci ses dosyasinin
oynatilmasi bittiginde ikinci ses dosyasinin oynatimi baglar.

3.1. Ses Gegisleri

Efekt penceresindeki “audio transitions’ (ses gegisleri) baslhigi atinda iki farkli ses
gecis efekti bulunur: “constant gain” ve “constant power”. Bu ses gecis efekti bir ses
dosyasinin basina veya sonuna eklenir. Bu iki gegis turt temelde aym isi gordr: Bir ses
klibinin basina eklendiklerinde parcanin duslk sesle baglayip yikselmesini, klibin sonuna
eklendiklerinde ise mizigin yavas yavas kisilarak bitmesini saglar. Gegis efekti
eklendiginde, ses klibinin basinda veya sonunda lila rengi bir dikdortgen belirir. Ses
gecisinin daha uzun siirmesi icin bu dikdértgeni yanlardan ¢ekerek uzatmak yeterlidir.

Bir ses klibi, aynm kanaldaki baska bir ses klibinin Uzerine bindirildiginde, atta kalan
klibin ses tamamen iptal olur.
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Bir ses klibinin bitisiyle sonraki ses klibinin baglangicin birbirine karigtirmanin (mix)
yolu ise basittir;: iki ses klibi farkl1 kanallara yerlestirilir. ilk ses klibinin sonu ile ikinci ses
Klibinin bas: aym zaman cizgisi Uizerine denk gelecek sekilde kesistirilir. Iki sesin kaynastig:
noktadaki gecisin kulaga daha hos gelmesi i¢in birinci klibin sesi kisilarak bitmesi (fade in),
ikinci sesin ise kisiktan yukselerek baslamas: (fade out) saglanabilir. Ses gecis efektlerinin
uzatilip kisatiimasi islemi efekt kontrol penceresi Uizerinde daha rahat yapilabilir.

Sekil 3.1: Farkh kanallardaki iki sesklibinin kesistirilmesiyle yapilan gegis

Ses Kliplerinin bastan, sondan veya orta noktalardan kisilmasi/yUkseltiimesi islemi
anahtar karelerle (keyframes) de yapilabilir. Anahtar kareler kullanmay1, dérdunci 6grenme

faaliyetinde uygulayacagiz.
3.2. Video Gegisleri

Yy AW p

a0 S

Sekil 3.1: Efekt kontrol penceresi
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Video gegisleri de tipki ses gecisleri gibi uygulamr. Efekt penceresinde, “video
transitions’ baslig: altinda yer alan herhangi bir gegis efekti stiriklenerek bir klibin basina
veya sonuna, ya da iki klibin arasina birakilir. Bir klibe gecis efekti eklendiginde klibin
kosesinde, Ust yar1 alanda bir dikdértgen belirir. Bu dikdértgen sagdan veya soldan ¢ekilerek
uzatilabilir. Video gegisin ne kadar stirecegi bu dikdortgeni ne kadar uzun tuttugumuza
baglidir.

Video gegislerin ince ayarlarim yapmak igin, uygulanan gegisi zaman cizgis
penceresinde secili konuma getirdikten sonra efekt kontrol penceresi acilir. Her efekt kendi
Ozelligine gore farkl1 ayarlar igerir.

iki goruntli kaynag: arasina eklenen bir gecisi silmek icin, bu gecis kanalda segilir ve
klavyenin “del” tusuna basilir. Bir gecisin Uzerine baska bir gecis suriklenip
birakildigindaysa 6nce eklenmis olan video gecis iptal olur.

Bir gecis efekti segili konumdayken efekt kontrol penceresinde kullamilabilecek
dugme ve bolimler sunlardir:

A- Efektin adim ve hangi zaman ¢izgisi penceresinde (sequence) yer aldigim gosterir.
B- Gecis efektini 6nizleme penceresinde oynatir.

C- Kullanilan efektin agiklamasini icerir.

C- Onizleme penceres

D- Gegis efektinin aralarina uygulandigi birinci ve ikinci gorintt kaynaklar

E- Baslangi¢ ve bitis stirguleri

F- “Asil kaynagi goster”, onizlemenin gergek goruntllerle veya “A”-“B” seklinde
grafiklerle oynatilmasin saglar.

G- Kullanilan efektin tiriine gore ince ayar digmeleri
G- Birinci goruntii kaynagi

H- Uygulanan gegis efekti

I- ikinci goruntt kaynag:

Iki goruntii arasina ekleyebilecegimiz video gegislerden bazilar: sunlardhr:
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Sekil 3.2 “Zincirleme gecis” veya“mix” adlariyla da bilinen “ Cross dissolve’, stk kullanilan
gecis yontemlerindendir.

Sekil 3.3: “Pinwheel” gegisinin uygulanmasi
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Sekil 3.4: “Pageped” gecisinin uygulanmasi
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(UYGULAMA FAALIYETI

)

islem Basamaklari

Oneriler

uygulayinz.
gecisleri uygulayimz.

gegcislerin ince ayarlarim yapiniz.

» Ses dosyalarn arasina ses gegisleri
» Videolar veya fotograflar arasina video

» Efekt kontrol penceresini  kullanarak

» TV yayinchginda video gegis
yontemi  olarak genellikle kesme
kullanilir, yani dogrudan gecis yapilir.
Efektli  gecis  yontemleri sk

kullanildiginda izleyiciyi
sikar.

yorar ve
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(C")L CME VE DEGERLENDIRME )

OLCME SORULARI

Asagidaki sorularin cevaplarint dogru ve yanhs olarak degerlendiriniz veya bosluklart

uygun kelimelerle doldurunuz.

1- () Iki goruntii pespese, aralarina gegis efekti konmadan kanalda siralanciginda kesme
ile gecis yapilmus olur.

2- () Aym kanaldabirbiri Gizerine bindirilen sesler mix’lenmis, yani birbirine
karistirilmis olur.

3- () Uygulanan gegis efektlerininince ayarlart ...........  ............ penceresinden
yapilir.

4- () Iiki video gegisi aym anda tist tiste kullanlabilir.

5 () Her gecis tirtnin kendi yapisina gére ince ayarlar: vardir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtar: ile karsilastinmiz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadigimz
sorularlailgili konular: faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz

TUm sorulara dogru cevap verdiyseniz diger faaiyete geginiz.
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OGRENME FAALIYETi—+4

( AMAC )

“Anahtar kare”ler kullanarak kurgu calismasini hareketlendirebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Anahtar karelerin baska hangi tir bilgisayar yazilimlarinda ne amagla kullamldigin
arastirimz.

4. ANAHTAR KARELERLE CALISMAK

Anahtar kareler, yani “keyframe’ler, kurgu programindaki hareketsiz gorunttlerin
etkisini artirir ve zenginlestirir. Video, fotograf, ses, baslik gibi her turli gorsel ve isitsel
malzeme anahtar karelerle zenginlestirilebilir. Anahtar kareler, bir efektin klibin degisik
noktalarinda farklt yogunlukta uygulanmasi, bir sesin istenen noktalarda yukseltilip
dustrdlmesi veya bir basligin videonun tzerindeyken blyuyUp kigllmesi gibi pek ok islevi
yerine getirebilir. Kurgu calismamizi inamilmaz 6lciide renklendirebilecek bu anahtar
karelerin kullammu 6zen ve dikkat gerektirir.

4.1. Video Dosyalarina Anahtar Kare Eklemek

Bir video veya fotograf dosyasina ekleyebilecegimiz anahtar kareler efekt kontrol
penceresinde bulunur. Efekt kontrol penceresinde video ve fotograf dosyalar icin iki farkl
baslik atinda temel ayarlar bulundugunu daha 6nce gormustik: “motion” (hareket) ile
“opacity” (saydamlik). Bu baslik ve alt bagliklarimin timinin isminin solunda, “toggle

animation” (animasyon digmesi) o bulunur. iste anahtar karelerimizi olusturmaya bu
dugmeile baslayacagiz.

Efekt kontrol penceresinde hareket ve saydamlik ayarlarim kullanarak yaptigimiz
ayarlar, normalde gorintii kaynaginin tumini degisiklige ugratir. Ornegin “scale” ile
videonun boyutunu kiculttlysek, video tim oynatim boyunca kiguk gorUndr. Anahtar
kareler ekleyerek videoyu istenen anlarda bilyik, istenen anlarda kigiik héle getirebiliriz.

Simdi bir 6rnek Uzerinde uygulama yaparak anahtar karelerle calismaya bagslayalim:

Ornek calismamizda bir goriintilyi (fotograf veya video olabilir) kiiclilterek ekranin
dort koses boyunca dolastiracak ve sonunda blyilyerek ekranin tamamini kapsar héle

gelmesini saglayacagiz.
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Ik olarak, kullanacagimiz gorintllyli zaman cizgis penceresindeki bir video
kanalinaindirelim. Gorlntimiz, ekranin tamamim kapsar halde.

Klibi “scale” ile kugultelim ve “position” (konum) ile ekramn sol &t kdsesine
yerlestirelim. Konum hanesinin yamndaki rakam degerlerinin birincisi klibin
yatay eksendeki koordinatlarini, ikincis ise dikey eksendeki koordinatlarin
dizenler. (Klibi kiclltme ve tasima icin daha pratik bir yol, program
monitorunde klibin kenarlarindan tutarak striiklemektir.)

Sekil 4.1

Artik klibe anahtar kare eklemeye baslayabiliriz. Konuma gelip toggle
animation’a basalim. Ilk anahtar karemiz olustu. Timeline view (zaman cizgisi

bakis) alamnda baklava dilimi seklinde P ik anahtar kareyi gorebiliriz. Simdi
zaman cizgisi bakis alanindaki gegerli zaman ibresini klibin toplam siiresinin
dortte biri kadar ileri noktaya getirelim ve yine konum mentsini kullanarak
klibi ekramn sol Ust kosesine kadar itelim. (Zaman cizgisi bakis aanmn
goremiyorsak, efekt kontrol penceresinde klibin isminin yanminda yer aan
“show/hide timeline view-zaman ¢izgis bakisim goster/gizle” digmesini
kullanabiliriz.)

Sekil 4.2
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>

“Konum” mentistini kullanarak klibi ekranin sol st kdsesinden sag Ust kdsesine
tasiyalim. Kullanacagimiz yontem yine ayni: Gegerli zaman ibresini bir birim
ilerlettikten sonraklibi ileri tasimak.

Sekil 4.3

Simdi klibi ekranin sag Ustiinden sag atina indirecegiz. Gegerli zaman ibresini
ilerletip “position”"dan asagi inmesi icin gerekli koordinatlar1 verelim veya
program monitoriinde klibi tutarak asagi cekelim. Bu noktaya kadar “position”
basliginin hizasinda dért anahtar kare olustu. Bu asagi inis esnasinda klibin
kendi ekseni etrafinda donmesini de saglayalim. Bunun igin ibreyi konum
basligintn  Gclincl anahtar karesinin  hizasina getirip “rotation” (dénme)
basligimn yamndaki “toggle animation” digmesine basalim. Ibreyi konum
basliginin dordincii anahtar karesinin hizasina tasiyip klibi kendi ekseni
etrafinda tam bir tur attiralim. Artik klip asagi inerken kendi ekseni etrafinda
tam bir donis yapacak.

Sekil 4.4
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>  Veartik son virgidayiz. ibreyi bir birim daha ilerlettikten sonra konum basligin
kullanarak klibi sol bastan sag basa kadar strikleyelim. Bu asamada klibin tim
ekran kaplar hale gelmesini de saglayalim. Bunun igin, ibre konum bagligimn
4. anahtar karesinin hizasindayken “scale” (6lgek) baslhiginda 6nce “toggle
animation” dugmesine basalim, ardindan ibreyi klibin sonuna getirip 6lcekten
klibi ekramin timini kaplayacak kadar biyttelim. Bu islem igin ayrica konum
basligini kullanarak klibi saga ve yukar: cekmek de gerekecektir.

Sekil 4.7

Ornek calismamizi boylece tamamlamis olduk. Zaman cizgisi 6nizieme alanina
eklenen anahtar kareleri istersek silebilir veya konumlarim degistirebiliriz. Bir bagligin
hizasindaki tiim anahtar kareleri silmek icin “toggle animation” diigmesine yeniden basmak
yeterli olur.

Goruntilytl ekran cerceves icinde tasima islemi icin efekt kontrol penceresi
Uzerindeki yon dugmelerini kullanilabilecegimiz gibi, efekt kontrol penceresindeki
“motion” baglhigim secip, goruntiyl monitér penceresi Uzerinde fare imleciyle de
istedigimiz yone tasiyabiliriz.

Goruntuler Uzerinde uygulayabileceginiz bir bagka anahtar kare calismas: olarak, bir
topluluk fotografina yakinlasarak resimdeki tim kisiler Uzerinde gezininiz.

Yazilarimizi ve grafiklerimizi hazirladigimiz bagliklar (title) da anahtar karelerle
hareketlendirilebilir. Bagliklar da, videolar ve fotograflar gibi video kanallarinda yer
adiklarindan hareketlendirilme yontemleri bu dosyalarla aynidir.

4.2. Ses Dosyalarina Anahtar Kare Eklemek

Anahtar karelerle, bir ses dosyasinin yavasgca yukselerek baglamasini, kisilarak
bitmesini veya ara noktalarda sesin kisilip agilmasim saglamak mumkindir. Ses kliplerini
key'lemek, yani anahtar kare eklemek, videolara gore daha kolaydir. Elimizde bir ses kayit
cihaziyla kaydedilmis ses klibi olsun. Sesin bazen az bazen de gereginden fazla duyuldugu
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bu klibi anahtar karelerle diizenleyelim.
>

Ik olarak ses dosyasin (veya sesi de olan video dosyasini) proje penceresinden
zaman gizgis penceresindeki audio kanallarindan birine indirelim.

Klip kanada secili konumdayken efekt kontrol penceresine gelerek
“volume>level” (ses>seviye) basligini, saga ok isaretine tiklayarak genisletelim.
Onumiize gelen yukar1 donik kaydirakli ok isareti, saga cekildiginde klibin
sesini arttirir, sola ¢ekildiginde ise azaltir. Ancak bu sekilde yaptigimizda klibin
tuminin sesi agilacak veya kisilacaktir.

Klibin belli noktalarina anahtar kareler eklemek icin “level” basliginin yanindaki
“toggle animation” diigmesine tiklayalim. ilk anahtar karenin olustugunu sagda,
zaman ¢izgis bakisi adamnda gorebiliriz. Ses dosyasi oynatilmaya devam
ederken sesi kismak istedigimiz yerlerde kaydirag: sola, yikseltmek istedigimiz
yerlerde ise saga dogru cgekelim. Program bu kaydirakla yaptigimiz bitin
hareketleri anahtar kareler olarak kaydedecek ve sesin seviyesini bu anahtar

karelere gore ayarlayacaktir.

Y s

Sekil 4.8: Sesklibinin anahtar karelerle hareketlendirilmesi

Ses kandlarina anahtar kareler, kanain basinda bulunan “add/remove
keyframes’ (anahtar kare ekle/cikar) dugmesi kullamlarak da eklenebilir.
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4.3. Efektlere Anahtar Kare Eklemek

Videolara ekledigimiz efektlerin anahtar kareler yardimiyla klibin farkli noktalarinda
degisime ugramasim saglayabiliriz. Ornegin bir videoya “color pass’ efekti uyguladigimizi
varsayalim. Anahtar kareler kullanarak hangi noktada, hangi rengin gercek tonunda
gorunecegini saglayabiliriz. Bu sekilde renklere anahtar kare uyguladigimizda video iki
anahtar kare arasinda nesnelerin rengindeki degisim yavas yavas olacak, izleyici tarafindan
da gortinebilecektir.

Ya da bir videoya “mosaic” efekti uyguladigimizda ve bunu anahtar karelerle
duzenledigimizde, klibin tamam degil, sadece segtigimiz zaman araligi mozaiklenecek,
ayrica gorunt birden degil, bizim anahtar kareleri yerlestirme araligimiza gore, kademeli
olarak mozaiklenecektir.

Hangi video efektlerine anahtar kare uygulanabilecegini, efekti klibe ekledikten sonra

efekt kontrol penceresinde efektin isminin ve alt ayar basliklarimin yamnda “toggle
animation” diigmesi olup olmamasindan anlayabiliriz.
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((UYGULAMA FAALIYETI

)

Islem Basamaklari

Oneriler

» Videolan anahtar karelerle| > Iki anahtar kare arasindaki uzaklik, o
hareketlendiriniz. hareketin hizimm da belirler. Eger
» Fotograflar anahtar karelerle hareket hizi istediginizden yavassa,
hareketlendiriniz. anahtar kareleri zaman ¢izgisi bakis
» Ses dosyalarimin seviyelerini  anahtar alaninda tutarak birbirlerine
karelerle diizenleyiniz. yaklastirinmz.
» Video efektlere anahtar  kareler
ekleyiniz.
» Ses kanalinda anahtar kareler kullanarak
ses  Kliplerinin  ses  seviyelerini
ayarlayiniz.
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(C")L CME VE DEGERLENDIRME )

OLCME SORULARI

Asagidaki sorularin cevaplarini dogru ve yanhs olarak degerlendiriniz veya bosluklart
uygun kelimelerle doldurunuz.

1- () Anahtar kareler hem video efektlere, hem de video gegislerine uygulanabilir.

2- () Video klipleri boyutlandirma ve ekran icinde tasima islemi program monitorinde
de yapilabilir.

3- () Dosyalara eklenen anahtar kareler, zaman cizgis bakisi1 alamnda baklava dilimi
seklinde simgel erle gorindr.

4- () VideoKklipleri dondirmeislemi ................ komutu ile yapilir.

5

() Efekt kontrol penceresinde anahtar kare uygulanabilecek basliklarin dniinde
........................ simgesi bulunur.

DEGERLENDIRME
Cevaplarimizi cevap anahtar: ile karsilastinnmiz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadigimz

sorularlailgili konular: faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz

TuUm sorulara dogru cevap verdiyseniz diger faaiyete geginiz.
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MODUL DEGERLENDIRME

DEGERLENDIRME OLCEGI

Modil ile kazandiginz yeterligi asagidaki 6lcitlerine gore degerlendiriniz.

DEGERLENDIRME OLGUTLERI

Evet

Hayir

1- Kurguyayaz ve grafik eklemek

A) Yeni bir baslik tasarimcist baglattimz mi?

B) Yazinmz tasarimcr ekraninda yazdiniz mi?

C) Yazinin boyut, konum, renk ve golge 6zelliklerini ayarladiniz nu?
C) Baslik icin grafiksel sekiller olusturdunuz mu?

D) Basligi uygun bigimde hareketlendirdiniz mi?

E) Tamamlanan baslig: uygun kanala yerlestirdiniz mi?

2- Sesvevideo efektleri eklemek

A) Efekt kontrol penceresindeki sabit ayarlar: video dosyalar1 tizerinde
uyguladimz m?

B) Ses dosyalan Uzerinde efektler uyguladimz ve ince ayarlarinm
yaptimz m?

C) Goruntu dosyalar: tzerinde efektler uyguladimz ve ince ayarlarim
yaptiniz mi?

3- Gegis efektleri uygulamak

A) Sesdosyalar arasina ses gegisleri uyguladimz mi?

B) Videolar veyafotograflar arasina video gegisleri uyguladiniz mi?
C) Efekt kontrol penceresini kullanarak gecislerin ince ayarinm yaptiniz
m?

4- Anahtar karelerle calismak

A) Videolar: ve fotograflar anahtar karelerle hareketlendirdiniz mi?
B) Ses dosyalarinin seviyelerini anahtar karelerle diizenlediniz mi?
C) Video efektlere anahtar kareler eklediniz mi?

C) Ses kanainda anahtar kareler kullandimz mi?

DEGERLENDIRME

Yaptigimz degerlendirme sonucunda eksikleriniz varsa, 6grenme faaiyetlerini

tekrarlayinz.

Modulti tamamladimiz, tebrik ederiz. Ogretmeniniz size gesitli dlgme araglan

uygulayacaktir. Ogretmeninizle il etisime geginiz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI 1 CEVAP ANAHTARI

1- Y
2- D
3- vertical type
4- D
5- Y
roll/crawl
6- .
option

OGRENME FAALIYETI 2 CEVAP ANAHTARI

1- Y
2- motion
3- Y
4- D
5 mosaic

OGRENME FAALIYETIi 3CEVAP ANAHTARI

1- D
2- Y
3- efekt kontrol
4- Y
5 D

OGRENME FAALIYETI 4 CEVAP ANAHTARI

1- Y

2- D

3- D

4- rotation

5 toggle
animation

Cevaplarinizi cevap anahtarlar ile karsilastirarak kendinizi degerlendiriniz.

39



ONERILEN KAYNAKLAR

HALAC Ali, Hatice CESUR, Adobe Premiere Pro Yetkili Egitim
Kilavuzu, Shark Y ayinlari, istanbul, 2005.

Video kurgu programlarin kullammu ileilgili bilgilerin paylasildigi forum
Siteleri

40




KAYNAKCA

TOPRAK Murat, Yayinlanmams Ders Notlari, Istanbul, 2009.

HALAC Ali, Hatice CESUR, Adobe Premiere Pro Yetkili Egitim
Kilavuzu, Shark Y ayinlari, istanbul, 2005.

Creative Team, Adobe Premiere Pro Classroom in a Book, Adobe
Press, ABD, 2006.

ROSENBERG Jacob, Adobe Premiere Pro 2.0 Studio Techniques,
Adobe Press, ABD, 2006.

DROBLAS Adele, Seth Greenberg, Adobe Premire Pro Bible, Wiley
Publishing, ABD, 2004.

http://www.tpresources.com

41



