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Milli Egitim Bakanlig: tarafindan gelistirilen moduller;

Taim ve Terbiye Kurulu Baskanligimn 02.06.2006 tarih ve 269 sayili
Karari ile onaylanan, Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
kademeli olarak yayginlastirilan 42 alan ve 192 dala ait gergeve Ogretim
programlarinda amaglanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik
gelistirilmis 6gretim materyalleridir (Ders Notlaridir).

Moddller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel dgrenmeye
renberlik etmek amaciyla Ogrenme materyali olarak hazirlanmus,
denenmek ve gelistirilmek Uzere Medeki ve Teknik Egitim Okul ve
Kurumlarinda uygulanmaya baslanmustir.

Moduller teknolojik gelismelere paralel olarak, amaclanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim Ogretim sirasinda gelistirilebilir ve
yapilmasi Onerilen degisiklikler Bakanliktailgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki
yeterlik kazanmak isteyen bireyler modillere internet (zerinden
ulasilabilirler.

Basilmigs moddller, egitim kurumlarinda Ogrencilere Ucretsiz olarak
dagitilir.

Moddller hichir sekilde ticari amacla kullanilamaz ve Ucret karsiliginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

KOD 213GIM150

ALAN Radyo Televizyon
DAL/MESLEK Alan Ortak

MODULUN ADI K urgu Program Pencereleri

MODULUN TANIMI

Dijital video kurgu programinmin temel pencerelerini
kullanma ile ilgili bilgi ve becerilerin kazandirildig
O0grenme materyalidir.

SURE 40/32

ON KOSUL Video Kurgu Uniteleri 1 ve Video Kurgu Uniteleri 2
modullerini almis olmak.

YETERLIK Video kurgu yapmak

MODULUN AMACI

Genel Amag

Gerekli ortam saglandiginda  dijital  video  kurgu

programimn temel pencerelerini, Ozelliklerini  bilerek

kullanabileceksiniz.

Amaclar

1. Acilis ayarlarim yaparak video kurgu programini
calistirabileceksiniz.

2. Proje penceresini kullanarak kurgu calismasina gorsel
ve isitsel malzeme ekleyebileceksiniz.

3. Monitdr penceresini kullanarak dosyalarin 6nizleme ve
secimini yapabileceksiniz.

4. Zaman ¢izgis penceresini kullanarak malzemenizin
kurgusunu tamamlayabileceksiniz.

5. Program ek islev paletlerini kullanabileceksiniz.

6. 6-Yapilan kurgu calismasint  uygun formatta
kaydedebileceksiniz.

EGITIM OGRETIM
ORTAMLARI VE

Ortam: Kurgu atolyes
Donanim: Dijital kurgu programu, plug-in yazilimlari,
kurgu bilgisayari, video monitord, hoparlér, VTR cihaz,

DO [ baglant: kablolari, video, fotograf ve ses dosyalar:.

Her faaliyet sonrasinda o faaliyetle ilgili degerlendirme
. sorular ile kendi kendinizi degerlendireceksiniz.
OLCMEVE Ogretmen modiil sonunda size 6lgme aract (uygulama,
DEGERLENDIRME

soru-cevap) uygulayarak modll  uygulamaar: ile
kazandiginiz bilgi ve becerileri 6lgerek degerlendirecektir.
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Sevgili Ogrenci,

Kurgu Unitesindeki cihaz ve konvektorleri tamdiktan sonra sira kurgu programin
kullanmaya geldi. Bu moddille, video kurgu programinin temel ayarlarim yapmayi ve temel
pencereleri kullanmay1 6greneceksiniz.

Proje penceresi, monitdr penceresi, timeline penceresi ile export pencereleri, basit bir
video kurgu calismasi yapmak ve kaydetmek igin gereken biutin digmeleri ve ayarlan
icerirler. Bu pencereleri kullanarak fotograf, ses ve goriintileri belirlenmis senaryoya uygun
bir sekilde pespese eklemek, goruntlleri ve sederi kirpmak veya islemek, degisik
formatlarda filme donlstirmek mimkadndr.

Video kurgu isi teknik beceri disinda estetik bakis agisi, zekd, el yatkinhigi, hiz ve
Ozgunlik de gerektirir. Bu calismalar yorucu oldugu kadar zevklidir de. Degisik turlerde
bircok dosyay: kullanir, ama sonunda tiimiyle bize ait yeni ve 6zgin bir ¢alisma ortaya
koyariz. Ancak istedigimiz kalitede bir video kurgu olusturabilmenin ilk sarti, kurgu
programina tim yonleriyle hakim ol maktir.







OGRENME FAALIYETIi—1

( AMAC )

Acilis ayarlarim yaparak video kurgu programin galistirabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Bu faaliyet 6ncesinde yapmaniz gereken 6ncelikli arastirmalar sunlardir:

» Video kurgu dersinde kullandigimz kurgu yazilimlariin kaginci  surim
oldugunu ve daha dnceki stirimlerden ne gibi farkliliklar icerdigini arastirimz.

»  Kullandigimz video kurgu yazilimimn bir sonraki suriminin ne zaman
cikacagim ve ne gibi yenilikler icerecegini arastiriniz.

Kurgu programlarimn surim Ozelliklerini ve yeni ¢ikacak surumin bilgilerini
incdemek icin Uretici firmanin internet sitesini gezebilirsiniz, sektérel dergileri takip
edebilirsiniz. Kullandigimz programin kaginci sirim oldugunu ise, programin agilist
sirasinda gelen ekrandan veya programin ana mentsiinde, “help” sekmesinden
Ogrenebilirsiniz.

1. VIDEO KURGUYA BASLAMAK

Video kurgu programlari, canli yayinlanan TV yapimlart disindaki her tarlt TV ve
sinema yapiminin kurgulanabildigi bilgisayar yazilimlaridir. Video kurgu programlariyla her
turli gorsel ve isitsel 0ge kullanilarak haber, program, belgesel, film-dizi, muzik klibi,
tanitim, fragman vs. kurgusu yapilabilir.

Kurgu programlart CD-DVD Uzerinden dogrudan c¢alistirllamazlar. CD-DVD igindeki
kurulum dosyalar1 vasitasiyla ilgili dosyalar bilgisayara kopyalandiktan sonra program
calistirilabilir.

1.1. Program On Ayarlari

Kurgu programim kurduktan sonra masaiistiinde veya baglat> programlar mentisiinde
yer aan kisayol tiklanarak ¢alismaya bagslayabiliriz. Eger bu iki yerde de programin kisayolu
yoksa “Program Files’ klasorinin altinda programimizin klasorini bularak uygulama
dosyasin calistirmaliyiz.

Kurgu programi calistinldiginda 6éniimiize birden fazla secenegin oldugu bir meni
gelir:



> Recent Projects

15 mark. prproj
fasa film, prprof
okul banibirm, proroj
qgiller, proroj
murat.grgroi

Mew Project Open Project Help
Exit:
Resim 1.1: Program acilis pencer esi

Bu menide en Ustte yer alan “Recent Projects’ (son projeler) baslig: altinda, en son
Uzerinde c¢alisilan 5 proje gorunir. En son yaptigimiz ¢aligmalar buradan hizli bir sekilde
baglatabiliriz.

Daha asagida yer alan “New Projects’ digmes yeni bir proje baslatmak, “Open
Project” digmesi daha dnce ¢alisiimig bir projeyle calismaya devam etmek, “Help” digmesi
ise programin yardim dosyalarin géruntilemek icin kullanilir. Programi kapatmak icin ise
“Exit” digmesini secebiliriz.

Eger “New Projects’ dugmesini segerek yeni bir kurgu calismast baslatacaksak,
birtakim 6n ayarlar yapmamiz gerekecektir. “New Projects’ digmesine tiklandiginda
onimize “Load Preset” penceres gelir. Kurgu calismamizda kullanacagimiz
hammaddemizin tiriine gore buradan HD-SDI, SD-SDI, DV-24P, DV-NTSC veya DV-PAL
formatlarindan birini segmemiz gerekecektir. Bu 5 format tlrtiinin altinda kendi alt segim
menileri de vardir. Ornegin en yeni video formati olan HD (High Definition-Y iiksek
Cozunurluklt) formatta video goruntuleri  kurgulayacaksak, HD-SDI  digmesine
tikladigimizda 6nimiize 4 alt segenek daha gelir. Bunlar, HD formatinin gorintt kalites ve
ekranda saniyede gorinen kare sayisina (fps) gore alt turleridir. Hem amat6r, hem de
profesyonel amagli olarak ¢ok yaygin kullanilan DV formatini sectigimizde (Turkiye nin
yayin sistemi PAL oldugundan DV-PAL’i isaretlemeliyiz) bu formatin atinda 4 &t
secenekle karsilasinz. “Standart” segenegini, eger kullanacagimiz goruntiler standart TV
ekrant cerceve boyutlarinda, yani 4x3 boyutlarindaysa seceriz. Eger yapacagimiz kurgu
genis ekransa (16x9), “widescreen”i segmeliyiz.
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32 kHz ve 48 kHz degerleriyse, kurgumuzun saniyede ka¢ kHz ses orneklemi
icerecegi ileilgilidir. Y Uksek drneklem degerleri sesin daha kaliteli duyulmasin saglar ancak
dosyanin bilgisayarda dahafazla yer kaplamasina sebep olur.

MNew Projeck

Resim 1.2: New Project penceres

Kurgumuzun formatim belirledikten sonra sira kayit yerimizi segmeye ve ¢alismamiza
bir ism vermeye geldi. “Load Preset” penceresinin at kisminda “Location” (konum)
dugmes bulunur. Eger programin onerdigi konum disinda bir noktaya kayit yapmak
istiyorsak, “browse” digmesiyle yeni bir konum belirleyebiliriz. Ve son olarak sira, kurgu
calismamiza bir isim vermekte. En atta bulunan “name” (ism) sekmesine kurgumuzu
tarutan bir ism yazip “OK” digmesine bastigimizda, bu acilis penceresiyle isimiz bitmis
olacaktir.

Kurgu calismamzin “.prproj” uzantili ana dosyasi ve programin kendi yaptigi
yedeklemelerin tumi, az 6nce segtigimiz klasor icinde saklanir. Eger mimkinse,
herbir kurgu calismast igin ayri bir klasdr olusturmamiz ve bu c¢alismamzda
kullanacagimiz bitiin dosyalar1 (ses, video, foto vs.) aym klasdrde tutmamiz, daha derli
toplu bir ¢alisma yapmamizi saglar.

“Load Preset” penceresinin arkasinda bulunan “ Custom Settings” (Kullamci Ayarlari)
sayfasinda, yapacagimz kurgu ¢alismast icin program 6zellestirebilecegimiz bazi ek ayarlar
yer alr.
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1.2. Pencere Yerlestirmeleri

Baslangic ayarlarim yaptik. Artik 6nimuizde, kurgumuzu yapmak icin bize gerekli
pencere ve digmelerin bulundugu alan var. Bu ¢alisma alaninda yer alan pencere ve paletler
sunlardr.

1- Project (proje) penceres

2- Source (kaynak) ve Sequence (sekans) monitorleri
3- Timeline (zaman ¢izgisi) penceres

4- Effects (efektler) paleti

5- Effect controls (efekt denetimleri) paleti

6- Info (bilgi) paleti

7- History (gegmis) pal eti
8- Audio mixer (ses karistiricisi)

Bu pencerelerden proje penceres dosyalart caismamuza ekledigimiz, monitor
pencereleri On izlemeleri yaptigimiz, zaman Gizgi penceresi dosyalar siraya koydugumuz ve
duzenledigimiz, efekt penceresi ve efekt kontrol penceres ise calismamiza efektler
ekledigimiz pencerelerdir.

Bu pencere ve paetleri kenarlarindan tutarak biyitmek ve kicultmek, isimlerinin
yaninda yer alan (X) isaretine basarak kapatmak veya farenin sol tusuyla stiriikleyerek baska
bir noktaya tasimak mumkindlr. Programin en Ust menisiinde yer alan “window”
sekmesinden workspace' ye gelerek farkl: tirde kurgu ihtiyaclar: icin tasarlanmis dort farkl
pencere/palet yerlestirmesini inceleyebilirsiniz. Kendiniz pencere/paetleri ihtiyaciniza gére
calisma alamnda yerlestirdikten sonra bu pencere yerlestirmesini yine window sekmesinden
workspace> save workspace'ye gelip bir isim vererek kaydedebilir ve bundan sonraki
calismalarinizda bu pencere yerlestirmesini kullanabilirsiniz.

Daha 6nce kapattigimiz pencere ve paletleri, yine window sekmesi altindan ulasarak
acabiliriz. Modul kitapcigimizdailerledikge bu pencere/paetleri daha yakindan tamyacagiz.



Resim 1.4: KuIIa1 tarafindan diizenlenmis bir baska pencere/palet yerlestirmesi. iki pencere
arasindaki farklari inceleyiniz.



(UYGULAMA FAALIYETI )

islem Basamaklari Oneriler

» Acilis ayarlarini yaparak yeni bir kurgu | > Bir kurgu calismasina basladiktan
calismast baglatiniz. sonra bagslangicta yapilan bazi ayarlar
» Pencere ve paletleri kendi isteginiz ve degistirmek mimkin olmaz.
ihtiyaclarimz dogrultusunda yeniden Baslangi¢ ayarlarim dogru

yerlestirerek  bu  calisma  alaninm yaptigimizdan emin olunuz.
(workspace) kaydediniz. » Kullanmadigimz veya az
kullandiginmz pencere-paletleri

kapatarak diger pencerelere daha
genis alan birakinz.

» Calisma aamnda bulunan pencere ve
paletlerden o anda segili olan,
etrafinda sar1  bir cerceve icinde
gorindr. Program menisindeki  pek
cok Ozellik hangi pencerenin secili
olduguna gore degisiklik gosterir.

» Progranin dilinin Tlrkge olmamast,
icinde yuzlerce teknik ism gegmesi
goziniizii korkutmasin. Onemli olan
araclarin  ve paletlerin  ismlerini
ezberlemek degil, ne ise yarathigin
ogrenmek ve kullanabil mektir.




((6LCME VE DEGERLENDIRME )

OLCME SORULARI

Asagidaki sorularin cevaplarimi dogru ve yanhs olarak degerlendiriniz veya
bosluklar: uygun kelimelerle doldurunuz.

1. () Kurgu calismasinabaslarken ham video gorinttlerimizin formatina uygun bir
video format secimi yapmaliyiz.

2. () Standart bir TV ekran goriintUsti 4x3 en-boy oranindadr.
() kHz degerleri videonun saniyede kag kare fotograf igerdigi ileilgilidir.

4. Basladigimiz kurgu calismasinin hangi klasor atina kaydolacagini ................
dugmesi ile belirleriz.

5. Kendi dizenledigimiz pencere yerlesimini kaydetmek igin window sekmesine gelerek
workspace> ................. secenegine bir ism vererek kaydetmek yeterlidir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtar: ile karsilastirnmiz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadigimz
sorularlailgili konular: faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz

Tum sorulara dogru cevap verdiyseniz diger faaliyete geginiz.



OGRENME FAALIYETIi-2

( AMAC )

Proje penceresini  kullanarak kurgu calismasina gorsel ve isitsd malzeme
ekleyebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Bu faaliyet dncesinde yapmaniz gereken 6ncelikli aragtirmalar sunlar olmalidir:

»  Kullandigimz kurgu programimin hangi dosya formatlarim destekledigini
Ogreniniz.

»  Kurgu programimzin desteklemedigi  formattaki dosyalari, donusturict
(converter) programlar kullanarak uygun formatlara ceviriniz.

2. PROJE PENCERESI

Bu pencere, kurgu ¢alismamizda kullanacagimiz gorsel ve isitsel dgeleri ekledigimiz
ve duzenledigimiz yerdir. Kurgu programina bilgisayarimizda herhangi bir klasor altinda yer
alan ses, fotograf ve video dosyalarim eklemek icin “import” (getir) komut penceresini
acmak gereklidir. “ Getir” penceresini agmanin U¢ yolu vardir:

1. Programin en Ustundeki menuden File> Import (Dosya>Getir) secenegine
tiklayinmz.

2. Klavyeden “CTRL” ve“I” tuslarina aynm anda basimz.
3. Proje penceresinin ortasindaki genis bosluga cift tiklayimz.

“Getir” penceresinin at kismunda “dosya tri”nde kurgu programimn destekledigi
tum formatlarin isimleri gorindr. Buradan “all supported files” (desteklenen tum dosyalar)’1
sectigimizde getir penceresinde sadece kurgu programinin igine eklenebilecek dosyalar
goruntulenir. “All files” (tum dosyaar) segeneginde gorunen, kurgu programimizin
desteklemedigi video, fotograf veya ses dosyalarini, “converter” (dondsturticti) programlarla
taninan formatlara donustirerek kurgu calismamiza ekl eyebiliriz.

Getir penceresinin at kismunda bulunan “import folder” (klasor getir) digmes,
bilgisayarimizdaki herhangi bir klasoru igindeki tim dosyalarla birlikte ¢alismamza
eklemeye vyarar. Dosyaar, bulunduklari klastrlerden proje penceresine surikleyip
birakilarak da ¢calismaya eklenebilir.
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Calismamizda kullanacagimiz  dosyalari  proje penceresine tasidiktan sonra
siniflandirabilir veya 6zelliklerini goruntileyebiliriz.

2.1. Proje Penceresi Uzerinde Yer Alan Digmeler

Proje penceresi Uizerinde yer alan standart digmeler sunlardhr:

(a0 -

Sekil 2.1: Proje penceresi

A- Thumbnail viewer (smge resm gostericisi): Calismaya eklenmis dosyalarin
Onizlemesini yapmaya yarar.

B- Poster frame (poster kare): Calismaya eklenmis video dosyalari, proje

penceresinde secildiginde videonun hangi karesinin simge resim gostericisinde gorinecegini
belirler. Kurgu program, videonun ilk karesini otomatik olarak poster kare yapar.
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C- Play (oynat): Video ve ses dosyalarimi 6n izleme/6n dinlemesini yapmamizi saglar.

C- Files (dosyalar): Calismamiza ekledigimiz tUm dosyalar burada goéruntdlenir.
Dosyalarin isimlerinin yaninda turd, stiresi, kare sikligi, ekran boyutu gibi bilgiler de yer alir.

Dosyalar bdlimiinde dosya isimlerinin yaninda hangi bilgi ve agiklama sttunlarinin
yer alacaginm siz belirleyebilirsiniz. Proje penceresinin sag Ust kdsesinde bulunan tggen
seklindeki ment simgesine tiklayimz, “edit colums’ (sttunlari dizenle) komutunu
seciniz. Proje penceresinde gorinmesini istediginiz alanlan seginiz, gosterilmesini
istemediginiz alanlarin yanindaki onay isaretini kaldiriniz, OK dugmesine tiklayinmz.

D- Ligt (liste gorunumu): Dosyalar: sekil 2.1'de oldugu gibi alt alta isimler hdinde
gbrmemizi saglar.

E- Icon (ikon gorunimu): Dosyalar kigik resimler halinde gbrmemizi saglar.

F- Automate to Sequence (Sekansa otomatik olarak aktar): Secili dosyalari zaman
Gizgis penceresinetasiyarak bir film haline getirir.

G- Find (bul): Proje penceresinde ¢ok sayidaklasor ve dosya bulundugundaise yarar.
Projemize eklenmis dosyalar arasinda arama yapar.

G- Bin (sepet): Projeye cok fazla dosya eklendiyse, bunlart ayri klasorler atinda
siniflandirarak daha diizenli bir ¢alisma yuritebiliriz. Sepet digmesine basip yeni sepetler
olusturduktan ve bunlari isimlendirdikten sonra proje penceremizdeki dosyalar: strikle-
birak yoluyla sepetlere tagiyabiliriz.

H- New item (yeni 6geler): Calismamza kurgu programinin kendi arsivinden bazi
gorsel ve isitsel malzemeler ekler (bu malzemeleri asagidaincel eyecegiz).

|- Clear (temizle): Secili dosyay: projeden siler. Birden fazla dosyay: silmek icin
klavyede “shift” tusuna basil1 tutup silinmek istenen dosyalar1 secerek “clear” digmesine
basmak yeterlidir. Bu silme islemi dosyalarin bilgisayarda kayitl: orijinalerini etkilemez,
sadece o dosyalar1 ¢alismakta oldugumuz kurgu projesinden cikartir.

i- Clip information (klip bilgis): Proje penceresinde secili olan klibin simge
gosteriminin yaninda yer alan, klibin adi, tird, boyutu, siresi gibi bilgileri iceren yerdir.
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Sekil 2.2: Ayni dosyamin degisik renklerle etiketlendirilmesi

Calismamiza ekledigimiz dosyalari birbirinden farkhilastirmak icin degisik
renkte etiketler (label) yapabiliriz. Program fotograf dosyalar: igin varsayilan
etiket rengi olarak menekse, videolar igin camgobegi (cyan), ses dosyalar: iginse
yesil rengi kullamr. Herhangi bir dosyay: proje penceresinde veya zaman ¢izgisi
penceresinde farenin sol tusuyla tek tiklayarak sectikten sonra program (st
menUsinden  edit>label’a  gelerek  diledigimiz  renkle  klibimizi
etiketlendirebiliriz.

2.2. Calismaya Eklenebilecek Yeni Ogeler

Proje penceresinin 10. tusu olarak inceledigimiz “new item” (yeni 6geler) digmesinin,
calismamiza bazi gorsel ve isitsed malzemeler eklemeye yaradigim soylemistik. Simdi
bunlar: daha detayl1 olarak gorelim:

>

Sequence...

Dffline File, ..

Title. ..

Bars and Tone

Black Yideo

Color Matke, .,

Llniv.ersai Counting Leader. .,
Transparent Yideo

Sekil 2.3: Yeni 6geler meniisi

Sequence: Yeni bir zaman ¢izgisi penceresi, yani sekans olusturur. Bu sayede
projemize ekledigimiz dosyaarlaiki veya dahafazlafilm olusturabiliriz.
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media off-line
medien offline

Medios offline
Supporto offline
media offline

Cr e e i e e
medla off-line

medien offline

Medios offline
Supporto offline
media offline
ATATFTHAIZA Y
meédla off-line
medien offline

Medios offline
Supporto offline

Offline file (cevrimdis1 dosya): Projemize gérintlisi olmayan, bos dosya ekler.
Henlz elimize gegmemis, ama projemizde kullanacagimiz dosyalarin yerini
cevrimdigi dosyalarla doldurup daha sonra bu cevrimdisi dosyayr gercek
dosyamiz ile degistirebiliriz. Ayrica kurgu calismasinda kullamilan dosyalar,
bilgisayardan silindiginde veya yerleri degistirildiginde proje icinde ¢evrimdist
dosya olarak gorinurler.

Title (baglik): Projemize yaz1 ve grafikler ekler. Yazi ve grafik ekleme konusunu
bir sonraki modulde detayl1 bir sekilde isleyecegiz.

Bars and tone (renk cubugu ve ses tonu): Video ve ses cihazlarimin ayar
referansint yapmak icin renk cubugu (colour bar) gérintisi ve test tonu ses
ekler.

Black video (siyah video): Tumiyle siyah arka plan gorintist ekler. Ekranin
tamamyla siyah olmasin istedigimiz durumlarda veya yazi-video-fotograflara
siyah arka fon olarak kullamlir. Black video, renk ayar referansi olarak da
kurgunun basina eklenebilir.

Color matte (renk maddesi): Renkli arka fon gorintisti ekler. “Black video” ile
aynt isi gorar.

Universal counting leader (sayacg): Genellikle videolarin basinda kullanilan,
8 den geriye dogru sayim yapan bir videodur.

Transparent video (saydam video): Saydam ve gorintisii olmayan bir video
dosyasidir. Bos kanallara efekt ekleyebilmek icin kullanlir.

Sekil 2.4: Cevrimdis1 dosya

Sekil 2.5: Renk ¢ubugu
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Sekil 2.6: Renk maddesi Sekii 2.7: Sayag
2.3. Capture (Gortintti Yakalama)

Kurguda kullanacagimiz goruntt ve sesleri, bilgisayarimizabir VTR cihazi baglayarak
aktaririz. VTR cihazlarindaki video kasetlerdeki goruntilerin aktarim isi “capture” (gorinti
yakalama) olarak adlandirilir.

Gorunti yakalamaiisi su sekilde yapilir:

A- VTR cihaz1 bilgisayara baglandiktan ve kullanacaginmiz kaset cihaza takildiktan
sonra “file>capture” komutu verildiginde veya F5 tusuna basildiginda oniimiize gorintt
yakalama ekrant gelir. Bu ekramn sol tarafindaki mentyd kullanarak, aktaracagimiz klibin
bilgisayarimizda hangi klasorde saklanacagi, aktariimak istenen hammadde (ses, gorintt ya
da ses+goruntt) gibi ayarlar yapilir.

B-C- Goruntl yakalama penceresindeki veya VTR cihazi (zerindeki tuslar
kullanilarak kaset istenen noktaya getirilir ve kirmizi renkli “record” dugmesine basilarak
aktarma islemi baglatilir. Bu pencerede yer alan ekrandan kaydedilmekte olan gérinttler
izlenir ve dinlenir.

C- Kaydedilmekte olan klibin siires ve kayit yapilan sabit diskte ne kadar bos yer
kaldig1 gibi bilgiler, ekramn tst kissundaki alandan dgrenilebilir.

Kaydedilmek istenen yerin sonuna gelinip “stop” digmesine basildiginda,
aktardigimz klibe bir isim veririz.

Goruntl aktarimi devam ederken bilgisayarda baska herhangi bir islem yapilamaz.
GOriintl yakalama penceres, en Ustte olmadigi anda goriint kaycdh durur.
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Sekil 2.8: Goruntu yakalama penceres
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(UYGULAMA FAALIYETI

Islem Basamaklari

Oneriler

YV V¥V V¥V V

Proje penceresini en rahat
kullanacagimiz konuma tasiyimiz ve
yeniden boyutlandiriniz.

Dosya isimlerinin yamnda bulunan
sttunlar: 6zellestiriniz (edit colums).
Proje penceresine ses, video ve fotograf
dosyalar: ekleyiniz.

Sepetler olusturunuz ve dosyaarimz
sepetlere tasiyinmz.

“New item” (yeni Ogeler) digmesini
kullanarak calismamza degisik gorsel
malzemeler ekleyiniz.

Calismamza eklediginiz video, ses ve
fotograflar: “label” dzelligini kullanarak
renklendiriniz.

GOorinta yakalama penceresini
kullanarak video kasetlerden bilgisayara
gorintU aktarinz.

» Projenizde kullandigimz multimedya
dosyalarim  calismamz  bitmeden
silmeyiniz, isimlerini ve konumlarim
degistirmeyiniz.

» CD-DVD gibi tasinabilir ortamlardaki
dosyalar1 projeye eklemek icin dnce
bilgisayarimza aktariniz.

» Proje calismamza devam ederken
elektrik kesintisi, program kilitlenmesi
gibi durumlara kars1 sk araiklarla
projenizi kaydediniz veya programda
otomatik kaydet komutu veriniz.
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( 6LCME VE DEGERLENDIRME )

OLCME SORULARI

Asagidaki sorularin cevaplarim dogru ve yanlis olarak degerlendiriniz veya bosluklart

uygun kelimelerle doldurunuz.

1- () Kurgu programinayeni dosya eklemek icin F4 tusuna basmak yeterlidir.

2- () Converter programlar videolardaki hatalar1 giderir, gérintii kalitesini arttirirlar.

3- () Kurgu ¢alismamizda kullandigimiz bir dosya bilgisayardan silindiginde ¢evrimdisi
dosya olarak gorunar.

4- , projemize renkli arka fon gorintisu ekler.

5-  Dosya ismlerinin yamnda yer alan situnlar, ............ eveeeee. kOMutu ile
Ozellestirilebilir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtar: ile karsilastinmiz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadigimz
sorularlailgili konular: faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz

Tum sorulara dogru cevap verdiyseniz diger faaliyete geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-3

( AMAC )

Monitor penceresini kullanarak dosyalarin 6nizleme ve secimini yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Bu faaliyet 6ncesinde yapmaniz gereken 6ncelikli arastirmalar sunlar olmalidir:

> Sederin ve videolarn elektronik seviyelerini gosteren cesitli vektorskop ve
waveform’lar hakkinda bilgi edininiz. Ogrendiklerinizi simifta arkadagslarinizla

paylasiniz.

3. MONITOR PENCERESI

Bu pencere iki monitérden olusur. Soldaki monitdr (source [kaynak] monitéri),
proje penceresindeki dosyalarin Gnizlemesini yapmaya ve uygun noktalarindan keserek
zaman gizgisine atmaya yarar. Sagdaki monitor (program monitdr ) ise zaman gizgisinde
pespese eklenmis ve dizenlenmis kurgu ¢alismamizin son izleme yeridir. Her iki monitor
istendigi takdirde kapatilabilir, baska bir noktaya tasinabilir veya yeniden boyutlandirilabilir.

Videolar ve ses dosyalarim kaynak monitorinde kestikten sonra zaman cizgis
penceresine atabilecegimiz gibi dogrudan zaman cizgisi penceresine sirikleyip birakarak
kesme islemini burada yapabiliriz.

Birden fazla monitorlU bir bilgisayarda ¢alisma yapiliyorsa, monitorlerden birisi tam
ekran izleme yapilabilen program monitora olarak kullamlabilir. Veya bilgisayara bir video
monitdri baglanarak ¢ikis videosu programla eszamanli olarak video monitorinden
izlenebilir. Bunun igin video monitdrind uygun bir konekttrle bilgisayara baglamak
yeterlidir.

Monitor penceresiyle calisma yontemi kisaca sOyledir: Proje penceresinde bulunan
dosyalardan herhangi birisine ¢ift tikladigimizda bu dosya monitér penceresinin solda
olaninda (kaynak monitorti) belirir. Kaynak monitdri altindaki dugmeler vasitasiyla bu
dosyay: izler, ileri geri air, kurgumuzda kullanmak istedigimiz kissmlari segerek zaman
Gizgisi penceresine gondeririz.

Monitdr penceresi Uzerinde yer alan diigmeler sunlardir:
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D EFGEHIIJ KL M NOOPRSS TU i
Sekil 3.1: Monitor penceres lzerindeyer alan dugmeler

A- Menu Buttons (menu digmeleri): Her iki monitdrin sag Ust kdsesinde bulunan
bu dugme, bazi ek ayarlar igerir.

B- Source View (kaynak gorunum): O anda Uzerinde calistigimiz kaynak klibi
gosterir.

C- Program View (program gorinimiy): Calisma alaminda islenmekte olan projenin
son hdlini gosterir.

C- View Zoom Level (goruntt yakinlastirma dereces): Monitordeki goruntl
kaynagimn hangi biyukl ikte goriinecegini ayarlar.

D- Set In Point (baslangic noktasi olarak isaretle): O anda gorintiniin hangi kares
oynatiliyorsa o noktay: baglangi¢ noktas: olarak belirler.
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E- Go To In Point (baslangic noktasina git): Baglangic noktasi olarak belirlenmis
gorintt karesine gider.

F- Set Out Point (bitis noktas olarak isaretle): O anda goruntinun hangi kares
oynatiliyorsa o noktayi bitis noktasi olarak belirler.

G- Go To Out Point (bitis noktasina git): Bitis noktas: olarak belirlenmis gorinti
karesine gider.

G- Set Unnumbered Marker (numarasiz isaretci ekle): Video klibin istenen
noktasina hatirlatma amagli isaretciler ekler.

H- Play In To Out (baslangic noktasindan bitis noktasina kadar oynat): Segili
alam bastan sona kadar oynatir.

I- Go To Previous Marker (6nceki isaretciye git): Bulunulan noktadan bir dnceki
isaretciye gider.

I- Jog (filmi gevirerek sar): Klibin icinde kare kare ileri veya geri gitmeyi saglar.
J- Step Back (geri sar): Her basistafilmi bir kare geri sarar.

K- Shuttle (filmi iterek sar): Degisebilir hizdafilmi ileri gerir sarar.

L - Play-Stop Toggle (oynat-durdur): Filmi oynatmaya ve durdurmaya yarar.

M- Step Forward (ileri sar): Her basistafilmi bir kareileri sarar.

N- Go To Next Marker (sonraki isaretciye git): Bulunulan noktadan bir sonraki
isaretciye gider.

O- Loop (dongi): Klibin oynatimut bittikten sonra basa alip yeniden baslamasin

saglar.

O- Insert (ekle): Klibin secili kismimin, zaman cizgisinde belirlenmis alanda kendine
yer acarak inmesini saglar.

P- Safe Margins (Koruma kenarlari): Bu digmeye basildiginda monitorde igice iki
dikdortgen belirir. Bunlardan dista olanm gorintti icin glivenli alani, icte olan ise yazilar icin
guvenli alam belirtir. Bazi durumlarda, kurgu yaparken bilgisayar ekramnda izledigimiz
goruntiler TV ekranina aktarildiginda kenarlarindan kirpilmis olarak gortntulenir. Kurgu
yaparken Onemli gorsel Ogeleri ve yazilart bu cercevelerin disina tasirmadigimizda,
gorinmelerini garanti altina almis oluruz.
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Sekil 3.2: Koruma kenarlari ]

R- Overlay (6rt): Klibin secili kismunin, zaman cizgisinde belirlenmis alandaki
malzemenin Ustiini kaplayarak (silerek) inmesini saglar.

S Output (ciktr): Dosyanin ses ve goruntisinin gesitli gostergelerle incelenmesini
saglar.

Sekil 3.3: Output dugmesiyle gor iintilenmis, 4 farkl goster ge (vektor scope, YC Wave form,
YCbCr Parade ve RGB Parade)

S- Toogle Take Audio and Video (ses alma ve video alma arasinda gecis yap):
Monitor penceresindeki videonun gérintl sesini, sadece gorintisiini veya sadece sesini
zaman ¢izgis penceresine gondermeyi saglar.

T- Lift (yUkselt): Program monitdrinde “in” ve “out” noktalar: verilerek segilmis
aandaki klip parcalarin kanaldan siler. Silinmis alanda bosluk olusur.
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U- Extract (cikar): Program monitOriinde “in” ve “out” noktalar: verilerek secilmis
alandaki Kklip parcalarint kanaldan siler. Silinen kliplerden kalan bosluga sagdaki klipleri
yanastirarak bosluk birakmaz.

U- Trim (kirp): Kanalda bulunan klipleri kirpmayayarar.

Monitor penceresini tamidiktan sonra sira, goruntileri siralachgimiz ve isledigimiz
Zaman gizgis penceresine geldi.
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(UYGULAMA FAALIYETI

islem Basamaklari

Oneriler

Monitdr ~ penceresini  tasiyimz = ve
yeniden boyutlandiriniz.

Bir video dosyasin proje penceresinden
kaynak monitérine tasiyarak Onizleme
yapiniz.

Output (cikt1) gostergelerini kullanarak
videonun elektronik seviyelerini
inceleyiniz.

Kaynak monitérindeki klibi baslangic
ve bitis noktalar1 vererek kirpinmz.
Kirptiginiz  bu  klibi  zaman gizgisi
penceresine tasiyinz.

> View  Zoom Level (gorunta
yakinlastirma derecesi) dugmesinin
yanmizca 6nizleme sirasinda gorintiyt
yakinlastirip uzaklastirdigin,
goruntinuin  boyutunu  etkilemedi gini
unutmayinmz.
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((6LCME VE DEGERLENDIRME )

OLCME SORULARI

Asagidaki sorularin cevaplarimi dogru ve yanhs olarak degerlendiriniz veya
bosluklar1 uygun kelimelerle doldurunuz.

1

() Proje penceresindeki dosyalar cift tiklanarak monitdr penceresinde izlenebilir.
2- monitord, calisma alanindaislenmekte olan projenin son halini gosterir.
3- () Unnumbered Marker’lar seskliplerini farkli track’ler (iz'ler) hdline getirir.

4- () Birklibi zaman gizgisi penceresinde bulunan iki klibin arasina yerlestirmek icin
“insert” digmesine basilir.

5 () Bir video klibin sadece sesini zaman ¢izgisi penceresine aktarmak mimkunddir.
DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtar: ile karsilastinnmiz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadigimz

sorularlailgili konular1 faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz.

TUm sorulara dogru cevap verdiyseniz diger faaiyete geginiz.
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OGRENME FAALIYETi—+4

( AMAC )

Zaman cizgisi penceresini kullanarak malzemenizin kurgusunu
tamamlayabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Degisik kurgu programlarinin zaman ¢izgisi pencerelerini karsilastirimz.

4. ZAMAN CiZGiSI PENCERESI

Zaman cizgisi (timeline) penceres, videolarimizin birlestirildigi ve dizenlendigi,
zamani yatay olarak gosteren penceredir. Yeni bir projeye baslandiginda zaman cizgis
bostur. Kullanacagimiz dosyalar1 proje penceresine ekledikten sonra (istersek monitor
penceresinde eleyerek) zaman ¢gizgisinde siralar ve kurgumuzu burada tamamlariz. Eger ayn
ham dosyalardan birden fazla video olusturacaksak, ikinci hatta Gclincli zaman ¢izgileri
(sequence) olusturabilir ve aynm anda buraarda birbirinden farkl: kurgular yapabhiliriz.

Zaman ¢izgisi penceresine bir ses, video veya fotograf dosyasi eklemenin iki temel
yolu vardir. Proje penceresindeki bir dosyaya cift tikladigimizda bu dosya kaynak
monitdrunde goruntulenir. Kaynak monitorinun altindaki mentide yer alan “insert” veya
“overlay” segeneklerinden herhangi birini  kullandigimizda dosya zaman gizgis
penceresindeki kanallara inecektir. Dosyalar1 zaman ¢izgis kanallarina indirmenin ikinci
yolu ise herhangi bir dosyay: proje penceresinden zaman cizgisi kanallarina stiriikleyip
birakmaktir. Bu islem yapilirken unutulmamasi gereken, video ve fotograflarin zaman ¢gizgis
penceresinde sadece video kanalarina, ses dosyalarinin ise sadece audio kanalarina
birakilabilecegidir.

Asagidaki sekilde, 3 video ve 3 ses kanali (iz'i) bulunan bir zaman cizgis
gormektesiniz. Kanal isimlerinin yer aldigi bolgeye sag tiklayarak gelen meniiden bu
kanallara yeni isimler verebilir, gereksiz kanallar1 silebilir veya yeni kanallar ekleyebiliriz.
Y eni kanal eklemenin bir baska yolu da, bir video veya ses dosyasini mevcut ses kanallarinin
altinda/ video kanallarimin Ustlinde yer alan koyu gri bosluga surikleyip birakmaktir.

Bu Ogrenme faaliyetinde 6nce zaman ¢izgisi penceresi Uzerinde yer alan dugmeleri,
ardindan ise zaman ¢izgis penceres sag tus fonksiyonlarinm 6grenecegiz.

Once zaman cizgisi penceresi Uizerinde bulunan tuslar: tamyalim.
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4.1. Zaman Cizgisi Penceresi Uzerinde Yer Alan Tuslar
ABC ¢ D E

== B G

Sekil 4.1: Zaman cizgis penceresi

A- Snap (yaprs): Bu diigme acik oldugunda, bir kanaldaki dosyanin arkasina yeni bir
dosya getirildiginde eger arada az bir mesafe varsa, iki dosyamn nuknatida ¢ekiliyormus
gibi birbirine tamamen yapismasint saglar. “Yapis” dugmes iki klip arasinda gozle
gorulmeyen kuguk bosluklarin kalmasinm veya bir dosyamin kazara diger dosyanin Uzerine
binmesini engeller.

B- Set DVD Marker (DVD isaretcisi olustur): Bilindigi gibi, DVD filmlerde istenen
sahnenin secilebilmesi Ozelligi vardir. Faremizi zaman cizgisi Uzerinde 2. sahnenin
baslangici olmasini istedigimiz noktaya getirip “ Set DVD marker” digmesine bastigimizda,
film DV D’ mizde bu noktadan ilerisi 2. sahne olacaktir.

C- Set Unnumbered Marker (numarasiz isaretci ekle): Calisma alamnin istenen
noktasina hatirlatma amagli isaretciler ekler.

C- Time Zoom Level (zaman yakinlastirma oram): Bu ¢ubuk sola siriklendiginde
kanallardaki dosyalari daha detayli ve yakindan gérmek mimkin olur. Cubuk saga
suriklendiginde ise daha fazla dosyayi, ayrintilarim gormeden incelemek ve islemek
mumkunddr.

27



D- Time Ruler (Zaman Cetveli): Dakikave saniyeleri bir cetvel diizeninde gosterir.

E- Work Area Bar (calisma alam ¢ubugu): Calisma, bir film hélinde kaydedilirken
(export) ise yarar. Final videosunda sadece bu cizginin kapsadigi alandaki dosyalar filme
dondstardl ar.

F- Menii Uggeni Diigmesi: Zaman cizgisi ileilgili bazi ek ayarlar igerir.

G- Current Time Indicator (CTI-gegerli zaman ibres): Parlak mavi renkteki bu ibre
0 anda zaman ¢izgisi Uzerinde hangi noktanin oynatilmakta oldugunu gosterir.

G- Toggle Track Output (kanal gizleme veya goruntilleme): Video kanallarinin

basinda bir g6z simgesi Ii , Ses kanallarinin basinda bir hoparlér ssimgesi m seklindedir.
Ses kanalinin basindaki bu simge kaldirildiginda kanaldaki ses tamamiyle duyulmaz olur.
Video kanalimn basindaki g6z simgesi kaldirildigindaysa o kanaldaki tiim goérinttler iptal
edilir.

H- Toggle Track Lock (kanal kilitleme): Her kanalin basinda yer aan bu dértgen
bosluga tiklandiginda o kanali kilitler. Kilit isaretine tekrar tiklanana kadar kanaldaki
dosyalar silinemez, degistirilemez veya tasinamaz.

|- Collapse/Expand Track (kanali daralt/genislet): Bu Uggen isareti asagiya donik
oldugunda kanal genis, saga donuk oldugunda ise daha dar goruntilenecektir. Az kullanilan
kanallarin daha kiigik goruntilenmesi, kullamlan kanallar Uzerinde daha rahat calismamizi
saglar.

I- Set Display Style (Goriiniim tipini ayarla): Bu diigme hem video, hem de ses
kanallarimin baginda bulunur. Kanaa eklenmis video veya ses klibinin burada nasil
gorunttlenecegini belirler, kurgu ¢alismasina herhangi bir etkis yoktur.

Video kanalimin basindaki bu diigmeye farenin sol tusuyla tek tiklanchiginda 6nimtize
dort segenek gelir:
1) Show head and
tail (baslangic ve
bitis karesini
goster)

2) Show head only
(sadece  baslangic
karesini goster)

3) Show frames
(kare kare goster)




4) Show name only
(sadece ismi goster)

'Oz Bilyiicisi, wiw [V]

Ses kanalinin basindaki aym digme ise bize iki segenek sunar:

1) Show waveform (ses dalgasin: Frnizik 1 Volume: Level -
goster) —

|

|

e e

= [

o — ——
_— —_—

i

2) Show name only (sadece ismi goster)  finiizik 1 Volume:Level »

J- Zoom Out (uzaklastir) dugmesi: “Time Zoom level” kaydiragiyla ayni isi gordr.
Zaman ¢izgis alamna uzaktan bakisi saglar.

K- Slider (surgu): Saga veya sola gekilerek uzaklasma ve yakinlasmay: saglar.

L- Zoom In (yakinlastir) digmesi: Zaman ¢izgisi alamna daha yakindan bakmay1
saglar.

Zaman ¢izgisi penceremizin kenarlarinda yer aan digmeleri boylece tamimis olduk.
Bu baslik altinda inceledigimiz tuslarin ¢ogu, dogrudan kurgu yapmakla degil, zaman gizgisi
penceresini diizenlemek, calisma alammizi daha verimli hale getirmekle ilgiliydi. Kurgu
isleri aslinda kanallardayapulir.

4.2. Sesve Video Kanallarinin Kullanim

Zaman ¢izgisi penceresinin ortasindan gegen yatay gri ¢izgi, bu pencereyi ikiye boler.
Bu kalin gri cizginin Ust tarafinda video kanallari, alt tarafindaise ses kanallar: siralanmustir.
Ses ve video kanallarimin sayist kullanicinin yapacag isin karmasikligina gore, 99'a kadar
artinlabilir. Proje penceresindeki bir klip, zaman cizgisindeki kanallara indirilmedikce
kurguya eklenmis olmaz. Kanallarin kullaniminda iki noktaya dikkat edilmesi 6nemlidir:

> Birincisi, klipler kanalin en solundan, basta ve aralarda zaman boslugu olmadan
siralanmalidir. (Eger bos, siyah ekran gorintusti isteniyorsa, istenen uzunlukta alan: kanalda
bos birakmak yeterlidir) Klipleri kanalda pespese siralarken aralarinda bosluk kalmamasi

icin yukarida gordugimuz “snap” (yapis) [5? tusunun aktif olmasina dikkat edin ve klipleri
Ust kenarlarinda yapistiklarim gosteren tiggen isareti ¢ikana kadar birbirine yanagtirin.
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>  Ikincis ise aym zaman dilimine yerlestirilen, yani farkli kanalarda, zaman
cizgisinde aymi noktaya denk gelecek sekilde Ust Uste konan kliplerin nasil bir sonug
verecegini bilmektir. Ses kanallarinda st Uste konan ses dosyalart mix’ lenir, yani aym anda
sedleri birbirine karigir. Video kanallarinda iki video aym zaman diliminde Ust Uste
yerlestirildiginde ise Ust kanaldaki video gorunir, alt kanaldaki video ise gorinmez.

Zaman Gizgis penceres aktifken klavyenin aratusuna (space) basildiginda, gegerli
zaman ibresi hangi konumdaysa o noktadan ilerisi program monitdrinde oynatilir. Aratusa
ikinci kez basildigindaise oynatmaislemi durur.

4.3. Zaman Cizgis Penceresi Sag Tus Fonksiyonlari

Kanallarda siralanmis herhangi bir dosyamin Gzerine sag tikladigimizda, o dosyay:
gesitli yonlerden degistirmemizi saglayan bir menu acilir. (Bu menideki dugmelerin
bircoguna, dosyalara proje penceresinde sag tikladiginizda da ulasilabilir.) Bir ses dosyasina
veya video dosyasina tikladigimizda dntimuize gel ecek meni birbirinden farklidir. Bu sag tus
menustinde klibin durumuna gére kullanilamaz durumda olan digmeler siyah yerine agik gri
renkte gorundr.

Cuk

Copy

Paste Attributes
Clear

Ripple Delete

v Enable
1nlink,
Group
Lngroup
Synchronize
Mulbi-Camera 3

Speed/Duration. ..

Frarne Hold. ..
Field Options. ..
v Frame Blend
Scale to Frame Size

Audio Gain. ..

Rename...
Reveal in Project
Edit Criginal
Properties

Sekil 4.2: Sag tus fonksiyonlary
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Bu diigmel erden bu asamada 6grenmemiz gerekenlerine goz atalim:

Cut (kes): Kanadaki segili klibi keser.

Copy (kopyala): Secili klibi kopyalar. Bu sekilde klibimizi farkl: bir noktada yeniden
kullanabiliriz.

Clear (temizle): Klibi kanaldan siler.

Ripple delete (bosluk sil): Segili klibi silmekle kalmaz, onun sagindaki buttin klipleri
silinen klibin siiresi kadar sola yanastirir. Y ani bosluk olugmasin onler.

Enable (kullanilabilir): Kanala atilan bittn klipler “kullanilabilir” durumdadir. Klibe
sag tiklanip “enable’in basindaki onay isareti kaldirldiginda bu klip yerini korur, ancak
gorunttist ve sesi kaybolur.

Unlink (baglantiyr kes): Video dosyalari hem ses hem de video kanallarinda, yani iki
parca hdlinde gorunlrler. Herhangi biri saga-sola oynatildiginda digeri de onu izler. Klibin
goruntisl kesildiginde, sesi de aym noktadan kesilmis olur. Ses ve goéruntinin bu
esgudimlt halini bozmak icin “unlink” segenegi kullanilir. Bu parcalart daha sonra yeniden
bir araya getirmek icin gorintt ve sesi klavyenin shift tusuna basili tutarak segmemiz ve sag
tiklayarak “link” komutu vermemiz yeterlidir.

il D Ao

Sekil 4.3: Birbiriyle baglantisi kesilmis ses ve video dosyasi, aralarindaki senkron bozulduktan
sonratekrar “link” komutuyla baglanir sa, ses-video arasinda ne kadar zaman kaymasi oldugu
kliplerin basinda belirir.

Group (grupla): Birden fazla dosya klavyenin shift tusuna basiliyken farenin sol
tusuyla secilip sag tiklanarak “group” komutu verildiginde bu dosyalar bulunduklart
kanallarda birbirlerine bagl hareket etmeye baslarlar. iclerinde biri saga-sola oynatildiginda
digerleri de aralarindaki mesafe ayni kalacak sekilde hareket eder. Bir grubu ¢ozmek igin
gruptaki dosyalardan birine sag tiklayip “ungroup” komutu vermek yeterlidir.
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“Bagla’ ve “grupla’ komutlart birbiriyle aym gibi gortnebilir, ancak temelde
farklidirlar. “bagla” komutuyla sadece bir ses ve bir video dosyasi eslestirilebilir.
“Grupla’ komutuyla ise istenen sayida ve turde dosya birbiriyle baglantili héle
getirilebilir.

Speed/duration (hiz/siire): Dosyamin oynatilma mzim ayarlar. Bu pencerede,
varsayilan deger olan 100 Uin altinda bir deger girildiginde video veya ses dosyas: yavaslar,
100’ Un Uzerindeki degerlerde ise dosyamiz hizli oynatilir.

Scale to frame size (kare buyuklugunu ayarla): Kanaldaki dosyamizin kare
buydklugt programda kullandigimiz gergeve boyutundan blyutk veya kugikse, dosyanin
kare biyUkl iglinii pencereye uyacak sekilde ayarlar.

Yeni bir kurgu calismasina basladigimizda standart kare buyikligimizi de
belirlemis oluruz. Ornegin DV-PAL segeneginin standart kare biyiiklugli 720x576' chr.
Cerceve boyutu bundan buyik video ve fotograflar calismamiza eklendiginde program
monitorinde kenarlarindan kesilmis olarak gorinidr. Kare biyikligl standardinmzdan
kiiclk olan foto-videolar ise ekramn ortasinda kalir ve kenarlarinda siyah ekran gorinr.

“Kare buyukliginu ayarla” komutu, dosyamizi gergevenin igine tam yerlestirir.
Dosyalari istedigimiz oranda buyUttp kucultmenin ise iki yolu vardir: 1- Dosyay1 kurgu
program: disinda foto/video isleme programlarinda yeniden boyutlandirabiliriz (resize
islemi). 2- Dosyamizi kanalda tek tikla secip efekt kontrol penceresine gererek
motion>scal €' ye istedi gimiz rakam degerini gireriz.

Rename (yeniden adlandir): Dosyay: yeniden adlandirmanmizi saglar.

Edit original (orijinalini dizenle): secili dosyayi, kurgu programi disinda, hangi
programla otomatik agiliyorsa o programla agar, kurgu programinin - disinda
ince eme/diizenleme yapmamizaizin verir.

Properties (6zellikler): Dosyamin dzniteliklerini gorinttler.
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(UYGULAMA FAALIYETI )

islem Basamaklari Oneriler
» Proje penceresinden zaman cizgisi| » Cok sayida dosyayla caisildiginda
kanallarina klip aktarinz. kurgu ortamu karmasik gériinebilir. Bu
» Monitor penceresinden zaman ¢izgis karmasayr engellemek icin benzer
kanallarina klip aktarimz. tirdeki  dosyalarr aym  etiketle
» Zaman yakinlastirma orammn kullanarak renklendiriniz ya da aym kana
pencereyi en uygun goreceginiz orana boyunda kullammz. 3 ses kanalyla
getiriniz. calisip, birinci kanala insan sederini,
»  Kandlar kilitleyiniz ve aginiz. ikinci kanala muzikleri, i¢lncu kanala
» Pencereye yeni kanallar ekleyiniz ve bos ise efektleri koymak gibi.
kanallar siliniz. » Gerekenden fazla sayida kana
» “Set display style"digmesini kullanarak kullanarak zaman cizgisi penceresinin
dosyalarin gérinuimani degistiriniz. boyutlarint blyitmeyiniz.
» Caligmaarin uygun noktalarina DVD| > Video ve fotograf dosyalart kanala
isaretcileri ekleyiniz. eklendiginde, zaman cetvelinin alt
» Kurgulayacaginiz dosyalar1 senaryonuz- kisminda yesil bir serit belirir. Bazi
daki siraya gore kanallarda siralayiniz. turde dosyalar eklendiginde veya bir
» Dosyalarinizi gruplandirinmz. dosya Uzerinde degisiklik yapildig
» Kliplerin hiz/siresini degistiriniz. durumlardaise bu yesil serit kirmiziya
» Dosyalarin kare buyukluglini gergeveye doner. Bu, dosyamn “render” adi
uydurunuz. verilen  bir  islemden  gecmes
gerektigini gosterir. Caligma alam
cubuguna cift tiklayarak calismamizin
timind kapsayacak héle getirdikten
sonra  klavyenin  enter  tusuna
bastigimizda render islemi yapilir. Bu
islem bittiginde tim dosyalarin Uzeri
yesil renkte olur.
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((6LCME VE DEGERLENDIRME )

OLCME SORULARI

Asagidaki sorularin cevaplarimi dogru ve yanhs olarak degerlendiriniz veya

bosluklar: uygun kelimelerle doldurunuz.

1- Kliplerin arasinda istenmeyen bosluklar kalmasini énlemek icin .......... dugmesi
kullanlir.

2- () Video kanainin basindaki “toggle track output” diigmesi, kanaldaki biitiin
goruntdleri iptal eder.

3- () Aym zaman diliminde Ust Uste kanallara yerlestirilen videolar program
monitorunde birbirine mix’ lenerek goérundr.

4-  ( )“Group” komutu birden fazla dosyanin beraber hareket etmesini saglar.

5 Ses ve goriintli arasindaki senkronu bozmak igin klibe sag tiklamp ...... komutu
secilmelidir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtar: ile karsilastinnmiz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadigimz
sorularlailgili konular: faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz

Tum sorulara dogru cevap verdiyseniz diger faaliyete geginiz.



OGRENME FAALIYETI-5

( AMAC )

Program ek islev paletlerini kullanabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Kurgu programinmin Ust mendsiinden window sekmesine gelerek kurgu programinin
bitin pencere ve sekmelerini inceleyiniz. Simdiye kadarki Ggrenme faaliyetlerinde
hangilerini kullanmay: 6grendiginizi tesbit ediniz.

5. EK ISLEV PALETLERI

Modulimizde simdiye kadar kullanmay1 6grendigimiz temel pencereler disinda daha
az isleve sahip pencere ve paletler de vardir. Simdi bunlardan Ugline goz atalim:

5.1. Bilgi (info) Paleti

Sekil 5.1: Bilgi paleti

Profe penceresi, monitdr penceresi veya zaman Gizgisi penceresinde o anda segili olan
klipleilgili bilgi verir. Dosyanin isminin atinda tirQ, siresi, video ve ses ¢6zellikleri yer ar.
Eger secili dosya zaman ¢izgisi penceresi kanalindaysa, kanalda hangi zaman araliginda
bulundugu belirtilir. Bu pencerenin en alt kisminda ise fare imlecimizin (cursor) o anda
zaman ¢izgis penceresinin neresinde oldugu gorundr.
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Bu palet ekranda mevcut degilse, program st menisiinden “window>info” secilerek

getirilebilir.

5.2. Arag (tool) Paleti

Zaman ¢izgisi penceresinin kullanimini kolaylastirir. Kliplerin kanallarda siralanmast
ve diizenlenmesi iglerini kolaylastirir. Uzerinde bulunan araglar sunlardir:

HNT OOMMUN NEP

Sekil 5.2: Arac paleti

D- Rate strech (hiz
esnetme) araa: Klipler bas
veya son noktalarindan bu
aracla saga-sola cekildiginde

A- Selection (segim) arac: Farenin varsayilan
konumudur.

B- Track select (kanal segme) araci: Bir kanaldaki
bitun dosyalar: ortak olarak islemeyi saglar.

C- Ripple edit (bosluk dizenleme) aract: Herhangi
bir Klibi kenarlarindan cekerek uzattigimizda veya
kisalttigimizda, bu klibin sagindaki Klipleri yaptigimz
uzatma/kisaltma oranminda yakinlastirir veya uzaklastirir.
Y ani kliplerin birbirine olan mesafelerini korur.

C-Rolling edit (yuvarlanan dizenleme) araci: Bir
klibin bas veya son noktast ile hitisik klibin stresini ayarlar
ve iki klibin toplam siresini aym tutar. Bir klibi kisaltirken
iki klibin toplam siiresini korumak icin bitisik klip uzatilir.
Ancak bir klibi sadece 6nceden kirpildiysa uzatabil eceginizi
unutmayn.

Monitér penceresinde veya kanallarda kirparak
kisalttigimiz  klipleri, baslarindan veya sonlarindan
cekistirerek tekrar uzatabilir, kirpilan kisimlari geri
getirebiliriz.

klibin oynatilma hizimt arttirir veya azaltir. Yani bir Onceki Ogrenme faaliyetinde
gorduglimuz “speed / duration” digmesinin gorsel halidir.

E- Razor (jilet) arac: Klipleri istenen noktalardan bigerek ikiye ayirir.

F- Sip (kayma) aracr:

Bir klibin siresini muhafaza ederek bas ve son (in-out)

noktalarim ayarlar. Slip araci klipte stiriiklenirken klibin bas ve son noktalar: ayr1 dogrultuda

eszamanli olarak kayar.

G- Slide (kaydirma) araci: Secilen klibin bas ve son noktalarimt koruyarak hedef
klibe bitisik olan iki klibin stiresini ayarlar. Bu ara¢ ayni zamanda projenin siiresini de korur.
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G- Pen (kalem) arac: Keyframe' ler (anahtar kareler olusturmakta kullanilir. Anahtar
kareler konusuna “Video Kurgu Diizenlemesi” modul inde deginecegiz.

H- Hand (e) arac: Kanalar Uzerinde saga-sola veya yukari asagi gezinmeyi
kolaylastirir.

|- Zoom (yakinlasma) araci: Zaman ¢izgis penceresini yakinlastirmay: saglar.

5.3. Gegmis (history)Paleti

Sekil 5.3: Gecmis paleti

CGalisma oturumumuz boyunca olusturdugumuz projenin herhangi bir asamasina
atlamak icin gecmis paleti kullanlir.

Proje icinde yaptigimiz her degisiklik bu palete eklenir. En son yaptigimiz islem, bu
palette listenin en altinda ve koyu renkli olarak gortnir. Listede aralardaki durumlardan
birini sectigimizde ise proje o degisiklikten 6nceki héline doner. Artik projeye bu noktadan
itibaren devam edebiliriz. Y ani gegmis paleti, kapsamli bir “geri alma’ isi gorar.

Gecmis paletinin sag Ustlindeki menl Uggenine tikladiginizda veya palet Uzerinde
fareye sag tikladigimizda 6nimiize dort secenek gelir:

Sep forward: Bir adim ileriye gider.

Sep backward: Bir adim geriye gider.
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Delete: Sadece secili bir durumu siler.

Clear history: Gegmis paletindeki tUm bilgileri temizler, amaislemleri geri dmaz.
5.4. SesMikseri

Kurgu programinin icerisinde videolarla ilgili ayarlar sadece tek bir menide
yapilmadig: gibi, sedeilgili ayar ve diizenlemeler de birgok pencere ve palette yapilir. Proje
penceresi, monitdr penceresi, zaman cizgis penceresi ve efekt kontrol penceresi gibi
pencere/paletler sesin kullanimi konusunda bazi isleviere sahiptir. Sede ilgili kullanim
Ozelliklerini 6nceki 6grenme faaliyetlerinde gormustik. Simdi sadece ses kullammna 6zel
ses mikseri paletini kullanalim:

Yeni bir video kurguya baslarken, yapacagimiz ¢alismayr mono (tek kanalli), stereo
(cift kanallt) veya 5.1 kanal destekli (sag 6n, sol 6n, sag arka, sol arka, 6n orta ve subwoofer)
olarak belirleyebiliriz. Aym ayar projeye bagladiktan sonra yeni bir “sequence” baglatirken
de yapahiliriz.

New Sequence

| Sequence 07 [
.-(

Maono
Stered
5.1

Sekil 5.4: Yeni sekans baslatirken goklu ses kanali segimi

Kurgu programinin icerisinde, analog ses mikserlerinin benzeri bir mikser de bulunur.
Bu mikser eger program alan iginde gorinmiyorsa, “window>audio mixer” komutu ile
cagrilabilir.

Bu ses mikserinde, zaman ¢izgisi penceresinde kag ses kanalimiz varsa her biri icin bir
situn bulunur. Bu sltunlardaki potansiyometre (fader) yukari-asagi hareket ettirilerek
kanaldaki sedler acilip kisilabilir. Sesin seviyesi VuMetre' den takip edilebilir. Ayricayine bu
sttunlarda, ilgili kanaldaki sesin hangi hoparldrden duyulacag: ayarlanabilir. Eger 5.1 ses
destekli bir proje Uzerinde calisiyorsak, fader’larin hemen Gzerinde yer alan gorsel semadaki
siyah noktayr ses sisteminin hangi noktasina yerlestirirsek, bu kanaldaki ses, 5.1 ses
sisteminde dinlendiginde yalmzca belirledigimiz hoparlérden duyulacaktir. (Sekil 5.5 deki
U¢ kanalda, seslerin hangi noktalara yerlestirildigini inceleyiniz)
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Eger stereo bir kurgu ¢alismas: yUritlyorsak, ses mikserinde ayni alanda sadece saga
veya sola gekilebilen bir pan-pot digmesi olacaktir. Bu diigme ortada durdugunda ait oldugu
kanalin sesi her iki hoparlérden esit oranda duyulur (balance-denge konumu). Digme sola
yatirnldiginda (left) ses sol hopdrlérden, saga yatinldiginda ise (right) ses sadece sag
hoporl6rden duyulacaktir. Digme herhangi bir kdseye tam olarak yatirilmadiginda, 6rnegin
ortayla sol arasinda tutuldugunda ses agirlik solda olmak Uzere sag hoparldrden de
duyulacaktir. Sesin ara noktalara yerlestiriimesi 5.1 destekli ses dosyalarinda da yapilabilir.
Mono ses ¢aligsmalarinin ise boyle bir 6zelligi yoktur.

Sekil 5.5: Ses mikseri

Ses mikserinde her bir kanal igin ayrilmig sttunlar disinda bir situn da “master
potans’ yani ana gikis ic¢in ayrilmistir. Bu potans, kurgu ¢alismasinda kullanmlan bitin sesleri
ayn anda agip kismakta kullanmlir. “Submix” situnu ise, birden fazla ses kanalini ayn: anda
islemek icin kullamlir. Normal potandarla, master potans arasinda bir isleve sahiptir. Ses
kanallarina arasina bir submix kanal1 eklemek igin program Ust menistinden Sequence >
Add Tracks komutu verdikten sonra “Add Submix Tracks’ (submix kanali ekle) hanesine
“1” yazilip “OK” digmesine basilir.
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(UYGULAMA FAALIYETI

)

Islem Basamaklari

Oneriler

Bilgi paletini kullanarak kanallardaki
kliplerin 6zniteliklerini ve hangi zaman
dilimine yerlestiklerini inceleyiniz.

Arac  pdetindeki  bitin  araclan
kanallardaki klipleriniz Uzerinde
deneyerek uygulayiniz.

Yaptiginiz islemlerden yanhs ya da
gereksiz olanlarim gegmis  paletini
kullanarak iptal ediniz.
Program  icindeki
kullaninmz.

ses  mikserini

» Gecmis paletinden daha kapsamli bir

geri  adma iglemi  gerekiyorsa,
file>revert komutunu kullanabiliriz.
Revert (basa donme) komutu, mevcut
oturumda yaptigimiz bitiin
degisiklikleri iptal eder. Kurguyu, en
son oturumda biraktigimiz  haliyle
yeniden baglatir.
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((6LCME VE DEGERLENDIRME )

OLCME SORULARI

Asagidaki sorularin cevaplarimi dogru ve yanhs olarak degerlendiriniz veya
bosluklar: uygun kelimelerle doldurunuz.

1

Kanallardaki kliplerini 6zniteliklerini incelemekiicin ........... paletini kullamriz.
2- () Master potans, sadece kanallardaki ses patlamalarini otomatik olarak engeller.
3- () Rippleedit araci kanallardaki bosluklar: temizler.
4-  Klipleri kanallardabdlmek icin ........... aract kullanilir.
5 () “Clear history” komutu gegmis paletindeki tiim bilgileri siler.
DEGERLENDIRME
Cevaplarimizi cevap anahtar: ile karsilastirnmiz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadigimz

sorularlailgili konular: faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz.

Tim sorulara dogru cevap verdiyseniz diger faaliyete geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-6

( AMAC )

Y apilan kurgu galismasini uygun formatta kaydedebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Yaptigimiz kurgu calismasim hangi amaglarla, nerelerde kullanacagimzi goz onunde
bulundurarak hangi formatta filme donustirmeniz gerektigini arastiriniz.

6. KURGUYU FILM HALINE GETIRMEK

Modulimizde simdiye kadar Onayarlar yaparak bir kurgu dosyas: baslatmayi,
projemize malzeme eklemeyi, bu malzemeyi izleme monitorlerinde kesip-elemeyi, kanallart
kullanarak kurgumuzu siralamay: ve diizenlemeyi 6grendik. “Kaba kurgu” muzu tamamlams
olduk. Zaman ¢izgisi penceresinde ¢calismamiza son halini verdikten sonra sira bunu uygun
formatta bir film héline getirmeye geldi.

Kurgu calismamiz esnasinda verdigimiz kaydet komutlar: (file>save) calismamizi
“prproj” uzantili bir montg] dosyasi olarak kaydeder. Bu montaj dosyasi, sadece kurgu
programiyla acgilabilir. Kurgumuzu bilgisayara, CD-DVD’ye veya video kasete bir film
halinde aktarmak igin “file>export” (dosya>ihrag et) secenegini kullanmak gerekir.

Film ihraci, olduk¢a uzun siren bir islemdir. Biten calismamzi film héline
donustirmeye baslamadan 6nce, son kez bastan sonaizleyerek kontrol etmek, bizi hatalardan
veihragislemini ikinci kez yapmak zahmetinden kurtarir.

“Ihrag et” komutu vermeden 6nce calisma alam gubugunun (work area bar), hangi
zaman dilimini kapsadigim kontrol etmemiz énemlidir. ihrag ayarlarinda “range” (alan)
kutusunda “entire sequence” (tim sekans) secildiginde, kanallarimizdaki ilk dosyadan son
dosyaya kadar olan araigin tamamu film h@line getirilir. Aym kutuda “work area bar”
secildiginde ise sadece ¢alisma alam gubugunun kapsadigi kisimlar filme donustardl dr.

Farenin sol tusuyla caligma alam gubuguna cift tikladiginnzda cubuk kanallardaki
bitlin dosyalar1 kapsayacak boyuta ulasir. Zaman cgizgisi penceresindeki sadece belli bir
alan film yapacaksak, ¢alisma alant gubugunu kenarlarindan tutarak istedigimiz bolgenin
Usttinii kapsayacak héle getirebiliriz.

Kurgu ¢alismamizi video, ses dosyas: veya fotograf hélinde bilgisayara kaydedebilir,

kamera/VTR cihazindaki kasete aktarabilir veya DVD’'ye yazdirabiliriz. Seceneklerimiz
arasinda Kurgu Karar Listes (EDL) de vardir.

42



Sekil 6.1: Ornekteki calisma alam cubugu, butiin klipleri kapsayacak boyutta

6.1. Video Halinde Ihrag

Calisma alammiz aktif konumdayken File>export>movie (dosya>ihra¢ et>film)
komutu verildikten sonra diledigimiz video formatim segip bir ism vererek filme
donustirme islemine baslayabiliriz. Filme dontstirme isleminin ne kadar siirecegi, kurgunun
toplam siiresi ve bilgisayarimizin islem glctyle alakalidir.

6.2. Ses Dosyas Halinde ihrag

Calismamizda video goruUntller olsun olmasin, projemizi bir ses dosyasi ha@inde
kaydedebiliriz. File>export>audio (dosya>ihragc et>ses) komutundan sonra ses kalites
ayarlarim yapip ses dosyamiza bir isim vermemiz yeterlidir. Hem video, hem de ses dosyasi
hélinde kayitta, yuksek kaliteli formatlarin segilmesi hem ihrag isleminin uzun siirmesine,
hem de olusacak yeni dosyanin boyutunun biytk olmasina sebep olur.

6.3. Fotograf Karesi Halindeihrag

Gegerli zaman ibresini zaman ¢izgisi penceresinin istedigimiz noktasina getirip
file>export>frame (dosya>ihrag et>kare) komutunu verdigimizde, program monitorinde
gorinen an, bir fotograf karesi olarak bilgisayarimiza kaydolur. Bu kareler, ¢zellikle
storyboard hazirlamak icin kullamlabilir.



6.4. Video Kasete Kayit

Kurgumuzu bir video kasete kaydetmek icin file>export to tape (dosya>kasede ihrag
et) komutu verilir. Kasede gorintl gonderme isi gercek zamanhidir. Yani ihrag islemi,
videonun uzunlugu kadar siirer. VTR cihaz1 bilgisayara bagli degilse veya cihazda kaset
yoksa, “kasedeihrag et” secenegi aktif gorinmez.

6.5. DVD'ye Kayit

File>export to DVD (dosya>DVD'’ye ihrag et) komutu verildikten sonra filmimizi
DVD’ye kaydedehiliriz. Bilgisayarimiza bagli bir DVD kaydedici yoksa veya kaydediciye
bos bir DVD koyulmadiysa, bu secenek aktif gorinmez. “DVD’ye ihrag et” penceresinde
DVD’yeism verilebilir, kag kopya ¢gikartilacag: ayarlanabilir.

PAL, 7204576, 25 [fps], Lower, Qualty 5.0
48 KHz, 16 bit, Steren, PCM
CER, 7.00 (Mbgs]

Sekil 6.1: DVD’ye kayit menuisi
6.6. Kurgu Karar Listesi (EDL) Hélinde Kayit

Kurgu caismasinda kullamlan gorintilerin hangi video kasetlerden aindigim
timecode bilgileriyle kaydeder. Ayrica bu ainmig gorintulerin kanallarda nasil siralandigi da
Kurgu Karar Listes (Edit Desicion List-EDL) kaydinda yer alir. Farkli bir kurgu ortaminda
bu EDL listes kullanilarak kasetlerden aym goruntulerin otomatik olarak alinmasi ve
kanallarda onceki sirada siralanmast saglanabilir. Ornegin filmimizi amat6r bir formatta
kurguladiktan sonra sinema filmi formatinda yeniden hazirlamak gerekebilir. Bu durumda,
ilk kurgumuzu Kurgu Karar Listesi (EDL) hdlinde ihrag eder ve baska bir kurgu Unitesinde
bu EDL'yi kullamirsak, video kasetlerden ayrmi goriUntiler otomatik olarak alinacak ve
calisma alaminda aym diizende yerlesecektir.

44



(UYGULAMA FAALIYETI

)

islem Basamaklari

Oneriler

Y

VVV VWV V V

Kurgu calismamzi bastan sonra kadar
son kontrol icinizleyiniz.

Calisma alam cubugunu, ihrag etmek
istediginiz zaman dilimini kapsayacak
uzunluga getiriniz.

Calismamzi video dosyasi olarak ihrag
ediniz.

Caismamzi ses dosyasi olarak ihrag
ediniz.

Calismamzdan  segtiginiz
fotograf olarak ihrag ediniz.
Calismamz video kasede ihrag ediniz.
Calismamzi DVD'ye ihrag ediniz.
Calismamzi EDL dosyas: olarak ihrag
ediniz.

kareleri

» Kayit yapacagimz formatin ince
ayarlarim dizenlerken, daha Onceki
modtillerde dgrendiginiz video ve ses
dosyalarimin  nitelikleri  ile ilgili
bilgilerinizi g6z ©6ninde bulunduru-
nuz.




((6LCME VE DEGERLENDIRME )

OLCME SORULARI

Asagidaki sorularin cevaplarimi dogru ve yanhs olarak degerlendiriniz veya

bosluklar: uygun kelimelerle doldurunuz.

1- () “Entiresequence” komutu sadece segili alan film dosyasi olarak birletirir.

2- () Video dosyas: hadlinde kayitta, ihrag islemi kurgu calismasinin toplam siiresi kadar
zaman alir.

3- Caismayr bir video kasede gdndermek icin ............ e e komutu
secilmelidir.

4-  ( )Tek bir ihrag komutuyla pespese, birden fazla DV D’ yeihrag yapilabilir.

5 () Kurgumuzun fotografli storyboard’ in hazirlamak igin “file>export>frame”
komutu secilmelidir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtar: ile karsilastinnmiz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadigimz
sorularlailgili konular: faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz

TUm sorulara dogru cevap verdiyseniz diger faaiyete geginiz.
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MODUL DEGERLENDIRME

DEGERLENDIRME OLCEGI

Moddl ile kazandiginiz yeterligi asagidaki 6lgutlere gore degerlendiriniz.

DEGERLENDIRME OLCUTLERI

Evet

Hayir

1.Acihs ayarlarimm yaparak video kurgu programini
calistir mak

A) Acilis ayarlarim yaparak yeni bir kurgu ¢alismasi baglattimz mi?

B) Pencere ve paetleri kendi ihtiyacimz dogrultusunda yeniden
yerlestirerek kaydettiniz mi?

2.Proje penceresini kullanarak kurgu calismasina gérsel ve
isitsel malzeme eklemek

A) Dosyaisimlerinin yaninda bulunan sttunlar: 6zellestirdiniz mi?

B) Proje penceresine ses, video ve fotograf dosyalar: eklediniz mi?

C) Sepetler olusturup dosyalarimzi sepetlere tasidimz n?

Q) “New item” dugmesini kullanarak calismamza degisik gorse
malzemeler eklediniz mi?

D) Etiketler kullanarak Kliplerinizi renklendirdiniz mi?

E) Gorinti yakalama penceresini kullanarak video kasetlerden
bilgisayara gorunt aktardiniz mi?

3.Monitdr penceresini kullanarak dosyalarin oOnizleme ve
secimini yapmak

A) Monitor penceresinde dosyalarin izlemesini yaptimz mi?

B) Cikti gostergelerini kullanarak videonun elektronik seviyelerini
incelediniz mi?

C) Kaynak monitoérindeki klibi baslangic ve bitis noktalar1 vererek
kirptimz mi?

Q) Kirptigimz klibi zaman ¢izgisi penceresine tagidimz m?

4.Zaman cizgisi penceresini kullanarak malzemenin kurgusunu
tamamlamak

A) Proje penceresinden zaman ¢izgisi kanallarinaklip aktardimz mi?
B) Monitdr penceresinden zaman gizgis kanallarinaklip aktardiniz mi?
C) Zaman yakinlastirma oramm kullanarak pencereyi en uygun
gOreceginiz orana getirdiniz mi?

Q) Kanallarin kilitlediniz ve agtiniz mi?

D) Pencereye yeni kanallar eklediniz ve bos kanallar1 sildiniz mi?
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E) “Set display style” digmesini kullanarak dosyalarin gérinimint
degistirdiniz mi?

F) Calismalarin uygun noktalarina DVD isaretcileri eklediniz mi?

G) Kurgulayacagimz dosyalar: senaryonuzdaki siraya gore kanallarda
siraladinz mi?

G) Dosyalarimzi gruplandirdimz mi?

H) Kliplerin hiz/stresini degistirdiniz mi?

I) Dosyalarin kare biyukl Giglini gerceveye uydurdunuz mu?

5.Program ek islev paletlerini kullanmak

A) Bilgi paetini kullandiniz mi?

B) Arag paletindeki butun araglart kanallardaki klipleriniz Uzerinde
denediniz mi?

C) Yaptiginiz islemlerden yanlis ya da gereksiz olanlari, gegmis
paletini kullanarak iptal ettiniz mi?

C) Programicindeki ses mikserini kullandinz mi?

6.Y apilan kurgu calismasim uygun formatta kaydetmek

A) Kurgu ¢alismanzi bastan sona kadar son kontrol igin izlediniz mi?
B) Calismaalam gubugunu uygun uzunluga getirdiniz mi?

C) Calismaniz1 video dosyasi olarak ihrag ettiniz mi?

C) Calismaniz1 ses dosyas: olarak ihrag ettiniz mi?

D) Calismanizdan sectiginiz kareleri fotograf olarak ihrag ettiniz mi?
E) Calismaniz1 video kasede ihrag ettiniz mi?

F) Calismamzi DVD’yeihrag ihrag ettiniz mi?

G) Calismamzi EDL dosyas: olarak ihrag ettiniz mi?

DEGERLENDIRME

Yaptigimz degerlendirme sonucunda eksikleriniz varsa, Ogrenme fadiyetlerini

tekrarlayiniz.

Modulti tamamladimiz, tebrik ederiz. Ogretmeniniz size gesitli dlgme araglan

uygulayacaktir. Ogretmeninizle il etisime geginiz.



CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI 1 CEVAP ANAHTARI

1-

D

D

Y

location

save
wor kspace

OGRENME FAALIYETIi 2 CEVAP ANAHTARI

Y
Y
D

Color matte

edit colums

OGRENME FAALIYETI 3CEVAP ANAHTARI

1-

D

2-

Program

3-

Y

4-

D

5-

D

OGRENME FAALIYETI 4 CEVAP ANAHTARI

Snap (yaprs)

D

Y

D

unlink
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OGRENME FAALIYETI 5 CEVAP ANAHTARI

1- Bilgi (info)
2- Y
3- Y
4- jilet (razor)
5- D

OGRENME FAALIYETIi 6 CEVAP ANAHTARI

1- Y
2- Y
3 export to tape
4- D
5 D

Cevaplarinizi cevap anahtarlar ile karsilastirarak kendinizi degerlendiriniz.
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